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1. IRTlib Software

IRTIib ist eine Software zur Auslieferung computerbasierter Tests. Die Software besteht aus zwei Kom-
ponenten:

 IRTLIb Editor: Eine Software fir Test-Autoren, welche verwendet wird um Studien zu konfigurieren.
* IRTlib Player: Eine Software zur Datenerhebung, mit welcher Zielpersonen Aufgaben bearbeiten,
die in Form einer Studie konfiguriert sind.

Hinweise zur Installation und Einrichtung beider Programme zur ersten Verwendung finden sich unter
Download & Installation.

Vor der Verwendung der /RTlib Software zur Konfiguration und Erstellung von Auslieferungen, miissen
mit dem CBA /temBuilder die Assessmentinhalte (Aufgaben, Instruktionen, Zwischenbildschirme usw.)
in Form von einzelnen Tasks erstellt werden.

 Der CBA ItemBuilder kann hier heruntergeladen werden: www.itembuilder.de/software
* Eine interaktive Dokumentation des CBA ItemBuilder ist hier zuganglich: cba.itembuilder.de
Vorgeschlagene Zitierung:

Kroehne, U. (2023). Open Computer-based Assessment with the CBA ItemBuilder. DIPF,
Frankfurt am Main, Germany. https://doi.org/10.5281/zenodo.10359757

Die Entwicklung vom CBA ItemBuilder und der /IRTlib Software wird vom Zentrum fiir technologiebasiertes
Assessment (TBA) am DIPF | Leibniz-Institut fiir Bildungsforschung und Bildungsinformation koordiniert.

2. Download & Installation

Die IRTlib-Software wird fiir die Offline-Nutzung (z.Zt. fiir Windows-Betriebssysteme) und fiir die Online-
Nutzung (in Form von Docker-Containern) bereitgestellt.

2.1. Offline (Windows)

Die IRTlib-Software (/RTlib Editor und IRTlib Player) fir die Offline-Nutzung kann aus dem Abschnitt
[Releases] des Repository https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware bezogen und herun-
tergeladen werden. Im Abschnitt Releases stehen zwei ZIP-Archive zum Download bereit.

» TestApp.Editor.Desktop.exe: Ist in TestApp.Editor.Desktop.zip und muss gestartet
werden, umd den /RTlib Editor zu verwenden.

* TestApp.Player.Desktop.exe:IstinTestApp.Player.Desktop.zip enthalten und muss ge-
startet werden, umd den /IRTlib Player zu verwenden.


download.qmd
https://www.itembuilder.de/software
https://cba.itembuilder.de
https://tba.dipf.de/de/ueber-tba/
https://www.dipf.de/
https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware
https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware/releases

1 Hinweis: Versionen aus der aktuellen Entwicklung als Preview.

Beachten Sie, dass der aktuellste Build im Abschnitt Preview des Release-Abschnitts des reposi-
tory zu finden ist. Preview-Versionen sind die aktuellsten Version der Software, nach der letzten
veroffentlichten Version der IRTlib Software. Um reproduzierbare Ergebnisse zu erhalten, sollten
immer veroffentlichte Versionen verwendet werden.

Hinweis: Warnmeldung beim Programmstart

Die automatisch erstellten Vorschauversionen des /RTlib Editors und IRTlib Players sind nicht si-
gniert. Eine Warnmeldung des Betriebssystems muss akzeptiert werden, bevor die Programme
ausgefihrt werden konnen. Je nach Konfiguration des Betriebssystems kénnen die ausfiihrbaren
Dateien der IRTlib Software auch als unbekannt eingestuft und vor ihrer Verwendung zusdtzlich
gewarnt werden.

2.1.1. Studienvorbereitung mit OFffline Editor

Der [RTlib Editor fur die Offline-Nutzung wird als ZIP-Archiv (z.B. TestApp.Editor.Desktop.zip)
bereitgestellt, das entpackt werden muss. Nach dem Entpacken des Editors kann die Anwendung
TestApp.Editor.Desktop.exe auf einem Windows-Gerat gestartet werden.

In den Abschnitten Vorbereitung > Ubersicht, Vorbereitung > Studien und Vorbereitung > Erhebungs-
teile ist dokumentiert, wie man mit Hilfe von CBA ItemBuilder-ltems Datenerhebungen vorbereitet und
konfiguriert.

2.1.2. Studiendurchfiihrung mit OFfline Player

Der IRTlib Player ist auch als Windows-Anwendung fiir die Offline-Nutzung verfiigbar und wird als
ZIP-Archiv (z.B. TestApp.Player.Desktop.zip) bereitgestellt. Nach dem Entpacken des /RTlib Player
ist eine veroffentlichte Studienkonfiguration erforderlich, die zur Datenerhebung verwendet werden
soll.

Nach dem Hinzufiigen der als Studienkonfiguration bereitgestellten Inhalte einer veréffentlichten Stu-
die kann die ausfihrbare Datei TestApp.Player.Desktop.exe gestartet werden (entweder mit oder
ohne Startparameter).

+ Kiosk Mode: Der /IRTlib Player kann Uber die ausfiihrbare Datei TestApp.Player.Desktop.exe
auf dem Computer, auf dem er lokal ausgefiihrt wird, direkt zur Datenerhebung verwendet wer-
den. Die Studie kann dazu so konfiguriert werden, dass es in einem Kiosk Mode auf einem Bild-
schirm angezeigt wird und nur iber den Task Manager oder das Testleitermenii beendet werden
kann (siehe Vollbildmodus im Abschnitt Konfiguration zur Anzeige).

 Lokaler Server: Der /RTlib Player kann aber auch als lokaler Server ausgefiihrt werden. Nach dem
Start des Programms TestApp.Player.Server.exe kann eine konfigurierte Studie auch Gber
Webbrowser oder andere Browser mit Kiosk Mode ausgeliefert werden (z.B. den Safe Exam Brow-
ser). Mit dieser Konfiguration lassen sich Datenerhebungen bspw. in Schulen ohne Internetverbin-
dung aber mit einem als Bring-in-Server fungierenden Notebook durchfihren.

In den Abschnitten Datenerhebung > Ubersicht, Datenerhebung > Verdffentlichen & Export und Daten-
erhebung > Integration & Auslieferung ist dokumentiert, wie man mit Hilfe des IRTlib Players in den
unterschiedlichen Konstellationen Datenerhebungen durchfiihren kann.


https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware/releases/tag/preview-231025
https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware/releases
https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware/releases
preparation-overview.qmd
preparation-studies.qmd
preparation-parts.qmd
preparation-parts.qmd
https://safeexambrowser.org/
https://safeexambrowser.org/
data-collection-overview.qmd
data-collection-publish-and-export.qmd
data-collection-player-integration.qmd
data-collection-player-integration.qmd

2.2. Online (Docker)

Die IRTlib-Software (/IRTlib Editor und IRTlib Player) fir die Online-Nutzung kann als Docker-Container
bezogen werden. Ein Beispiel ist unter https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware zu fin-
den.

Um den Docker-Container zu verwenden, wird empfohlen, das Repository auf dem Zielgerat zu klo-
nen und den Befehl ./start.sh im Ordner docker auszufiihren (erfordert installiertes docker und
docker compose), um die Software zu starten.

Wenn in der Datei docker-compose.yml nichts gedndert wird, ist der Editor Gber Port 8002 und die
Player-Software (iber Port 80017 erreichbar.

In dem Abschnitt Datenerhebung > Integration & Auslieferung finden sich weitere Informationen zur
Verwendung der Docker-Container.

Teil I.

Vorbereitung / Preparation


https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware
data-collection-player-integration.qmd

3. Vorbereitung: Ubersicht / Preparation: Overview

Die Vorbereitung eines computerbasierten Assessments auf der Grundlage von CBA [temBuilder-
Inhalten beginnt mit der Verwendung des /RTlib-Editors zur Erstellung einer Studienkonfiguration. Dies
umfasst in der Regel die folgenden Schritte:

O Optional: Verwenden eine Runtime fiir CBA ItemBuilder vor Version 9.9?

+ Voraussetzung: Uberpriifen Sie die Verfiigbarkeit der Runtime. Der /RTlib Editor kann zur
Vorbereitung von Assessments mit im CBA ItemBuilder erstellten Inhalten verwendet wer-
den. Fur die Verwendung von CBA ItemBuilder Tasks, die in Projektdateien gespeichert sind,
ist eine Runtime (d.h. die Dateienmain.*. js undmain. *.css) in der Version erforderlich,
die genau der Version des CBA ItemBuilders entspricht, der zur Erstellung der Items verwen-
det wurde (z.B. 9.9.0). Bevor Sie den IRTLib-Editor verwenden, vergewissern Sie sich, dass
die erforderliche Runtime enthalten ist, oder importieren Sie die Runtime-Dateien (siehe
Abschnitt Einstellungen fiir Details).

Hinweis: Fir die Verwendung von CBA ItemBuilder-ltems ab Version 9.9 ist dieser Schritt in der
Regel nicht notwendig.

« Erstellen einer neuen Studie: Der /RTlib-Editor wird verwendet, um sogenannte Studien zu konfi-
gurieren. Die Versionen von Studien kénnen im Editor nachverfolgt werden, Studien kénnen dort
veroffentlicht (d.h. fur die Datenerfassung versiegelt) werden. Um mit dem /RTlib-Editor mit der
Erstellung von Inhalten zu beginnen, muss zuerst eine Studie erstellt werden (siehe Abschnitt
Studien Fir Details).

1 Hinweis: Das Anlegen einer Studie ist immer notwendig.

Beachten Sie, dass mindestens eine Studie im /IRTlib Editor definiert sein muss, bevor eine Studien-
konfiguration zur Datenerfassung mit einem /RTlib Player verwendet werden kann.

 Basiskonfigurationen Fiir Studie festlegen (Info): Zu den Basiskonfigurationen, die sich auf den
Inhalt einer vorbereiteten Studie beziehen, gehéren die Studienbezeichnung und -beschreibung,
der Anmeldemodus, die Anzeigekonfiguration, das Menii fiir die Testadministratoren und die An-
gabe, wie nach Abschluss aller in einer Studie definierten Inhalte fortgefahren werden soll (siehe
Abschnitt Studien fir weitere Einzelheiten).

 Erstellen eines neuen Erhebungsteils: Jede Studie besteht aus einem oder mehreren Erhebungs-
teilen. Erhebungsteile werden als Bausteine von Assessments betrachtet, die zusammen verwal-
tet werden, wie z.B. Items aus einer bestimmte Domane. Erhebungsteile vom Typ CBA ItemBuil-
der konnen verwendet werden, um CBA /temBuilder-Aufgaben in einer linearen Sequenz oder mit
Blockly-basiertem Routing zu administrieren.

1 Hinweis: Das Anlegen eines Erhebungsteils ist immer notwendig.

Beachten Sie, dass jede Studie mindestens einen im /RTlib Editor definierten Erhebungsteil beno-
tigt, bevor eine Studienkonfiguration zur Datenerhebung mit einem /RTIib Player verwendet wer-
den kann.



settings.qmd
settings.qmd
preparation-studies.qmd
preparation-studies.qmd

+ Grundeinstellungen Fiir Erhebungsteil konfigurieren (Info): Ein Erhebungsteil vom Typ CBA It-
emBuilder basiert auf einer Menge von CBA ItemBuilder-Tasks. Jede CBA ItemBuilder-Projektdatei
bendtigt mindestens einen Task, es werden aber auch Projekte mit mehreren Tasks unterstitzt.
Wenn CBA ItemBuilder-Inhalte mit einem gemeinsamen Zeitlimit Gber Tasks hinweg administriert
werden sollen, erlauben Erhebungsteile die Zuordnung von Aufgaben zu einer Struktur, die Assess-
mentinhalte unterscheidet, welche vor einem zeitlich begrenzten Abschnitt administriert werden
(z.B. Instruktionen, im Abschnitt Vorspann-items), Inhalte die nach einem zeitlich begrenzten Ab-
schnitt administriert werden (z.B. Danksagung, im Abschnitt Nachspann-ltems) und dazwischen
liegende Aufgaben mit begrenzter Zeit (/tems, siehe Abschnitt Erhebungsteile).

 Items Hinzufiigen: Um die Definition eines Erhebungsteils abzuschlieBen, miissen die CBA Item-
Builder-Projektdateien in den Abschnitt /tems importiert werden. Standardmafig wird davon aus-
gegangen, dass die Reihenfolge der CBA ItemBuilder-Tasks linear ist. Wenn jedoch das Routing fir
einen Studienteil aktiviert ist, kann das Blockly-basierte Ablaufdefinition verwendet werden, um
verschiedene Testdesigns zu implementieren (z. B. mehrere Hefte, mehrstufige Tests usw.).

3.1. Eingebettete Programhilfe

Fir die Verwendung des IRTIib Editors ist eine Programmhilfe direkt in die Anwendung integriert, welche
Uber das kleine 7-Symbol oben rechts eingeblendet werden kann.

= Studien A O

Allgemein
Allgemeine Aktionen.

IRTLib Editor: Studien
e My Study Title Studien

Mit dem /RTLib Editor werden Konfigurationen fir
Studien erstellt, welche dann in einem /RTLib Player
zur Durchfiihrung computerbasierter Assessments
verwendet werden konnen.

Wie geht’s los?

Um mit der Konfiguration einer Studie zu beginnen,
klicken Sie auf das Plus-Icon unten rechts:

+

= Studien

Q Einstellungen

Danach geben Sie bitte in dem Dialog Neue Studie
‘i erstellen eine Bezeichnung und optional eine
Beschreibung ein.
Achten Sie darauf, dass fiir die Bezeichnung nur
Buchstaben (GroB und Kleinschreibung), Ziffer und

+

Abbildung 3.1.: Beispiel des IRTlib Editors mit eingeblendeter Hilfe

@ Eingebettete Programmbhilfe

Die Inhalte dieser Hilfe-Seiten aus dem /RTlib Editor sind in diese IRTlib Dokumentation integriert
und werden immer in diesem Rahmen mit der Gberschrift Eingebettete Programmhilfe dargestellt.

3.2. Vorbereitung von CBA ItemBuilder-Inhalten

Die IRTlib Software wird benétigt, um die mit dem CBA ItemBuilder erstellten Assessmentinhalte anzu-
zeigen und Fir Datenerhebungen zu verwenden. Dafiir miissen die Projektdateien (ZIP-Archive), die mit
dem CBA ItemBuilder erstellt werden konnen, vorliegen.


preparation-parts.qmd

3.2.1. Einsprungpunkt (Task)

Jede CBA ItemBuilder-Projektdatei muss mindestens einen Task definieren. Nur Tasks kénnen in der /RT-
lib Software verwendet werden. Dass ein Task vollstandig definiert ist, ldsst sich in der Preview des CBA
ItemBuilder leicht Gberpriifen:

& Preview [m] X

Choose the Scope for the Preview

Please specify the scope for the preview:

Task

Run a preview starting with a specified task. Only this task and all
© Task tasks following it will be available for task switches. You have to
choose the task to start with here:

Task01 ~

Project

(O Project  Run a project preview. This will start with the first task in the
item. All tasks will be available for task switches.

Page
O Page Preview a single page. You have to choose the page here:

pagel

Scaling Options

Scaling Mode None ¥
Horizontal alignment Left i
Vertical alignment ~ Top N

(0 Show login dialog.

() show navigation header bars. (Not for page preview.)
[ Automatically fix non-unique UserDefinedlds

[ Generate trace entries for replay mode

(JBlock zooming feature

OK ‘ Cancel

Abbildung 3.2.: Beispiel aus CBA ItemBuilder zur Anforderung einer Preview fiir einen Task

1 Die IRTIib Software benétigt definierte Tasks.

Assessmentinhalte konnen mit der /RTlib Software aus einzelnen Task zusammgengesetzt werden.
Die Reihenfolge von Tasks kann statisch als lineare Sequenz oder als programmierter Ablauf in
Blockly definiert werden. Aus der IRTlib Software heraus konnen keine einzelnen Seiten innerhalb
von CBA ItemBuilder-Tasks angesteuert werden.

CBA ItemBuilder-Projektdateien welche nur Gber die Option Project oder Page in der Preview angezeigt
werden konnen, lassen sich in der /RTlib Software nicht verwenden.

3.2.2. Verhalten der Anzeige (Scaling Options)

Mit Hilfe der Preview des CBA ItemBuilder kann auch gepriift werden, ob die Assessmentinhalte in der
gewdinschten Skalierung, die unter Scaling Options eingestellt werden kann, den Erfordernissen ent-
sprechend angezeigt werden.

10



Scaling Options

Scaling Mode None v
Horizontal alignment Left i
Vertical alignment Top %7

Abbildung 3.3.: Einstellungen zu Scaling Options aus CBA ItemBuilder-Preview

Einstellungen analog zur Preview kénnen in dem /RTlib Editor fiir die Anzeigeeinstellungen einer Studie
definiert werden (siehe Abschnitt Studien).

3.2.3. Definition des Scorings (Ergebnisdaten)

Die IRTIib Software ist dafiir gedacht, Daten mit Hilfe von CBA ItemBuilder-Task zu erheben. Was aus
der Bearbeitung eines Tasks an Ergebnisvariablen gespeichert wird, konnen /temautorenin der Scoring-
Definition eines Tasks definieren.

1 Das Scoring muss bereits im CBA ItemBuilder definiert werden.

Aus der Bearbeitung von Tasks werden die als Classes definierten Ergebnisvariablen gespeichert,
deren Werte entweder einzelne Hits sein kénnen, oder die Ubernahme von Informationen mit
Hilfe des sogenannten ResultText-Operators im CBA ItemBuilder.

Mit Hilfe des eingebauten Scoring Debug Window sollte das Scoring einzelner CBA ItemBuider-Tasks be-
reits im CBA ItemBuilder gepriift werden, bevor die Assessmentinhalte mit Hilfe der /RTlib Software zu
Studien mit einem oder mehreren Erhebungsteilen kombiniert werden. Weitere Hinweise zu vorgeschla-
genen Prifungen sind im Abschnitt Auslieferungen Testen und Freigeben formuliert.

1 Log-Daten werden automatisch gesammelt.

Ohne weitere Konfiguration werden Log-Daten in den mit dem CBA /temBuilder erstellten Assess-
mentinhalten automatisch erfasst und Gber die IRTlib Software gesammelt.

3.2.4. Integrierte Multimedia-Inhalte (Ressourcen)

Die mit dem CBA ItemBuilder erstellten Assessmentinhalte konnen Multimedia-Inhalte (Bilder, Videos,
Audiodateien) enthalten. Bilder und Videos werden dabei in einer Grof3e angezeigt, die in der entspre-
chenden Komponente des CBA ItemBuilder im Page Editor verwendet wird. In den Projektdateienwerden
Bilder, Videos und Audiodateien als Ressourcen gespeichert, sobald diese (iber den Ressource Browser
eingefligt wurden. Nicht verwendete Ressourcen bleiben dabei in den Projektdateien enthalten.

1 DateigréRe von CBA ItemBuilder-Projektdateien sollte méglichst klein sein.

Die Dateigrofie von CBA ItemBuilder-Projekdateienist fiir die Verwendung insbesondere in Online-
Auslieferungen relevant und sollte so klein wie moglich gehalten werden.

Vor der Verwendung von CBA ItemBuilder-Projektdateien wird empfohlen, folgende Punkte zu beriick-
sichtigen:

« Bilder und Videos nur in der benétigten GréRe: Bilder und Videos konnen ohne Qualitatsverlust
auf die GroRe (Breite/Width udn Hohe/Height) reduziert werden, in welcher sie in CBA ItemBuil-
der-Projekten auch wirklich verwendet werden.
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« Bilder wenn méglich komprimieren: Ohne die Bildgrofie zu verandern kénnen Bilder haufig in der
DateigroRe weiter reduziert werden.

* Videos wenn moglich komprimieren: Ohne die Video zu verdndern kénnen Videos haufig in der
DateigroRe weiter reduziert werden.

* Audios nicht in hochster Qualitdt: Wenn nicht notwendig, sollten Audio-Dateien in ihrer Qualitat
soweit reduziert werden, dass sie noch akzeptabel klingen, aber bzgl. der Ubertragungszeiten
optimiert sind.

 Entfernen nicht verwendeter Ressourcen: Der CBA /temBuilder stellt eine Schaltflache im Resour-
ce Browser zur verfiigung, um nicht verwendeten Ressourcen automatisch zu entfernen. Diese
Funktion sollte abschlieRend genutzt werden, damit die Projekt-Dateien keine unnoétigen Ressour-
cen enthalten.

Ein sorgsamer Umgang mit Ressourcen und eine Optimierung der DateigrofRe von CBA ItemBuilder-
Projektdateien kann entscheidend fir ein flissiges und reibungsfreies Assessment sein, was sich mit
der IRTIib Software online ausliefern und bspw. (iber Mobilgeréte mit beschrankter Internetbandbreite
nutze lasst.
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4. Vorbereitung Studien / Preparation Studies

Konfigurationen, die mit dem /RTlib-Editor erstellt werden, werden in sogenannten Studien zusammen-
gefasst. Eine Studie soll die Assessmentinhalte zusammenfassen, welche in einer Erhebung oder Sitzung
administriert werden.

4.1. Studienverwaltung

Nach dem Start des /RTlib-Editors wird die Ansicht Studien angezeigt. In dieser Ansicht ist der erste
Schritt zur Vorbereitung einer neuen Konfiguration das Hinzufiigen einer neuen Studie:

https://youtu.be/7VKF6U30eM4

Die erstellten Studien erscheinen als Karten in der Ansicht Studien. Beachten Sie, dass die Reihenfolge,
in der die Studien in der Studienansicht angezeigt werden, keine Rolle spielt.

Eine detaillierte Anleitung zur Erstellung einer Studie findet sich hier in der eingebetteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

4.1.1. Studien Anlegen

Mit dem /RTLib Editor werden Konfigurationen fir Studien erstellt, welche dann in einem /RTLib
Player zur Durchfihrung computerbasierter Assessments verwendet werden kénnen.

4.1.1.1. Wie geht’s los?

Um mit der Konfiguration einer Studie zu beginnen, klicken Sie auf das Plus-Icon unten rechts:
+

Danach geben Sie bitte in dem Dialog Neue Studie erstellen eine Bezeichnung und optional eine
Beschreibung ein.
Achten Sie darauf, dass fiir die Bezeichnung nur Buchstaben (Grof3- und Kleinbuchstaben), Ziffern

und ein _ erlaubt sind.
» =

@ Neue Studie erstellen X

ABBRECHEN

Klicken Sie anschlielend auf Speichern.
Bei Bedarf kdnnen Sie (iber das folgende Icon einer Studie auch ein Bild zuordnen. Dieses Bild wird
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im IRTLib Editor fir diese Studie verwendet:

4.1.1.2. Wie geht’s weiter?

Erstellten Studien werden in der Studieniibersicht als Kacheln angezeigt:

Meine Beschreibung der neuen Studie

3

VA |

Um nun mit der Erstellung und Konfiguration einer Studie fortzufahren, klicken Sie auf das kleine
Bearbeiten-lcon:

.

V 4

4.1.2. Weitere Funktionen und Hinweise

+ Studie Loschen: Mit dem Papierkorb-lcon kénnen Sie Studien auch wieder l6schen. Das L6-
schen von Studien kann nicht riickgangig gemacht werden:

+ Sprache Wechseln: Uber den Menipunkt Einstellungen gelangen Sie zu dem Punkt Allge-
meine Einstellungen, wo sie die Sprache des IRTLib Editors andern kénnen.

L Einstellungen

14



Uber diesen Punkt erhalten Sie auch Zugriff auf die im /RTLib Editor verfiigbaren CBA ItemBuilder
Runtimes (Unterstiitzung fir die Verwendung von CBA ItemBuilder-Inhalten, die mit unterschied-
lichen Versionen des Programms erstellt wurden).

4.2. Grundlegende Konfigurationen

Die Konfigurationen einer bestimmten Studie, einschliellich Versionierung und Veréffentlichung, wer-
den innerhalb von Studien verwaltet (d.h. nach dem Offnen einer Studie zur Bearbeitung durch Klicken
auf das Bearbeitungssymbol am unteren rechten Rand der Karte).

Erstellte Studien, die im /RTIib Editor in der Ansicht Studien angezeigt werden, kdnnen zur Bearbeitung
geoffnet werden.

= My Study Title ‘ Info

Studie
Studienbezogene Aktionen UBERSICHT PARAMETER LOGIN ANZEIGE TESTLEITERMEND SESSION-ENDE

o Info

= Routing My Study Title

Bezeichnung*

2% Erhebungsteile v
Beschreibung

T Veroffentlichen

Allgemein

Allgemeine Aktionen BildschirmgroRe Routing fir

berpriifen @ Erhebungsteile

== Studien aktivieren

Q Einstellungen

Detaillierte Informationen zur Grundkonfiguration einer Studie finden sich hier in der eingebetteten
Hilfe:

@ Eingebettete Programmbhilfe

4.2.1. Einstellungen zur Studie

« Bezeichnung: Wie soll die Studie benannt werden? Achten Sie darauf, dass fiir die Bezeich-
nung nur Buchstaben (GroR- und Kleinbuchstaben), Ziffern und ein _ erlaubt sind.

« Beschreibung: Um eine ausfiihrliche Beschreibung der Studie hinterlegen zu kénnen, ist die-
ses optionle Feld vorgesehen. Hier kénnen auch Sonderzeichen und Umlaute usw. eingege-
ben werden.

 Routing Fiir Erhebungsteile aktivieren: Studien bestehen aus einem oder mehreren Erhe-
bungsteilen. Die Erhebungsteile werden per Default als lineare Abfolge administriert. Wenn
die Option Routing fiir Erhebungsteile aktivieren ausgewdhlt ist, kann die Reihenfolge der
Erhebungsteile mit einem Blockly-basierten Routing definiert werden. Dadurch sind dynami-
sche Abfolgen von Erhebungsteilen moglich, wobei auch Aufrufparameter der Studie bspw.
fir die Zuordnung von unterschiedlichen Reihenfolgen genutzt werden kdonnen.

« BildschirmgroBe iiberpriifen: In Erhebungen, bei denen die BildschirmgréRe nicht bekannt
ist, kann mit dieser Option ein GrofRenvergleich von Objekten (EC-Karte, Banknote, Personal-
ausweis) mit Darstellungen auf dem Bildschirm vorgenommen werden.

Die Geratepriifung erfolgt mit folgendem Dialog:
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Gerétepriifung

Bitte stellen Sie die GroRe lhres Bildschirms mit dem unten abgebildeten Schieberegler ein. Dazu miissen Sie das angezeigte Objekt
(Lineal, Personalausweis oder 10€-Schein) als Vergleichsobjekt bei Ihnen vorliegen haben und mit der Anzeige abgleichen. Wahlen
Sie dazu unten das lhnen vorliegende Objekt aus. Bitte bestéatigen Sie lhre Einstellung abschlieRend mit dem Klicken auf den
Weiter“-Button.

(O Lineal (@ Personalausweis, Bankkarte 0.4. () 10-Euro-Banknote

B e REC UL DEVTSCHLAND T22000129
PERSONALAUSWEIS Name/ Sumame/Nom

bt MUSTERMANN

GEB. GABLER

VormamenGiven namesPrénoms
ERIKA

Date of bt/ Nationaity/
12.08.1964 DEUTSCH

‘Geburtsort/Place of bith/Lieu de naissance

BERLIN

0 938568
e e Eatere SR Mot/ twtai.

y

2721

Wenn die Option Passende BildschirmgrofSe erzwingen (im Abschnitt Anzeige) nicht ak-
tiviert ist, dann kann die Testbearbeitung dennoch begonnen werden. Es wird, wenn
die Auflosung zu klein ist, folgender Dialog angezeigt:

Geratepriifung

Wenn Sie ein anderes Ger&t nehmen kénnen oder einen anderen Browser (wir empfehlen Ihnen Google Chrome, Firefox oder Safari)
aufrufen kénnen, wiirde das die Darstellung der Aufgaben noch verbessern. Wenn das nicht méglich ist, gehen Sie bitte tber das
Kastchen unten weiter.

Bitte klicken Sie das Kastchen links an, wenn Sie mit diesem Gerét fortfahren mochten.

WEITER

Hinweis: Diese Option ist zur Zeit nicht weiter konfigurierbar.

den:

-~ (3

Wenn gednderte Einstellungen erhalten bleiben sollen miissen die Anderungen {iber das
Disketten-Symbol gespeichert werden. Andernfalls kann das Verwerfen-Symbol verwendet wer-

4.3. Zugang zu Studien (Login)

Die IRTlib Software unterstitzt verschiedene Wege, wie sich Personen (Testteilnehmer, Befragte, ...) fir

ein Assessment authentifizieren kénnen. Die Konfigurationen umfassen zwei Aspekte:

» Login-Modus: Wird ein Zugang bendétigt (Login, Login+Passwort, Passphrases/Token) oder nicht?

Und wenn Zugangsdaten bendtigt werden, was sind gliltige Werte?

* Loginquelle: Wie wird die Login-Information abgefragt (direkte Eingabe auf der Plattform, CBA

ItemBuilder Item, ....) oder Gbergeben (Login-Parameter oder Aufruf-Parameter)?

Detaillierte Informationen zu der Konfiguration der Anmeldung einer Studie finden sich hier in der ein-

gebetteten Hilfe:
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@ Eingebettete Programmbhilfe

4.3.1. Konfiguration der Anmeldung

Im Abschnitt Login kann konfiguriert werden, wie Testteilnehmer, die ein Assessment starten (ent-
weder durch Aufruf eines Links in einem Browser der auf den Online-/RTlib Player verweist oder
durch Start des Offline-/RTlib Players), identifiziert oder authentifiziert werden sollen.

* Login-Modus: Die /RTlib Software unterstiitzt verschiedene Login-Modi.

- Zufilliger Inditifikator: Wenn eine Sitzung zum ersten Mal gestartet wird, wird in die-
sem Login-Modus ein ldentifikator generiert. Diese zufillige, aber eindeutige Zeichen-
kette (eine sogenannte UUID, d.h. ein Universally Unique Identifier) wird als Personen-
identifikator in allen Daten (d.h. Ergebnisdaten) und allen anderen gespeicherten Da-
ten (z.B. Log-Daten/Trace-Daten, Snapshot-Daten, etc.) verwendet.

— Benutzername: Wenn von den Testteilnehmern erwartet wird, dass sie sich durch eine
eindeutige Zeichenfolge identifizieren (z.B. eine Zahl oder ein Text, der als Zugangs-
kennung verwendet wird), kann eine Studie mit dem Login-Modus Benutzername kon-
figuriert werden. Der Zugang zum Assessment ist dann nur moglich, wennd die als Be-
nutzername eingegebene Zeichenkette giiltig ist. Die zugrundeliegende Idee ist, dass
die Studienkonfiguration mit einer Liste giltiger Benutzernamen geladen wird und
dass ein Testteilnehmer einen giltigen Benutzernamen eingeben muss, bevor er oder
sie das Assessment starten kann. Nur authentifizierte Testteilnehmer kénnen auf die
als Studie definierten Assessmentinhalte zugreifen und die Aufgaben bzw. Fragen be-
antworten.

- Benutzername und Passwort: Wenn in einer Studie nicht nur giltige Benutzernamen,
sondern ein Passwort zur Authentifizierung der Testpersonen verwendet werden soll,
ermoglicht der Login-Modus Benutzername und Passwort eine Eingabe von Benutzer-
namen und Passwort. Analog zu Benutzername missen dann beide Informationen in
der Studienkonfiguration hinterlegt sein.

- Zugriffstoken: Wenn in der Studienkonfiguration die giiltigen Benutzernamen nicht ge-
speichert werden sollen, kann die Option Zugriffstoken verwendet werden. Jedes To-
ken, das einem definierten Schema entspricht, wird dann akzeptiert und als Identifika-
tor fFiir die Testteilnehmer verwendet.

 Speicher Fiir Sessiondaten: Bei Onlineauslieferungen kann nach einer Unterbrechung ein
Assessment forgesetzt werden. Diese Funktionalitdat wird bspw. auch bendtigt, wenn im
Browser die Seite neu geladen wird (bspw. durch Erzwingen eines Reload/F5, oder durch
Schlief3en und erneutes Aufrufen der URL). Um sicherzustellen, dass Sitzungen, die von der-
selben Person (d.h. vom selben Browser) stammen, auch fortgesetzt werden kénnen, kann
die Software so konfiguriert werden, dass der Identifikator im Client gespeichert wird.

« Giiltige Werte: Die /RTlib Software bietet fir die Login-Modi Benutzername, Benutzername
+ Passwort und Zugriffstoken folgende Mechanismen zur Validierung von Anmeldeinforma-
tionen:

- Liste: Eine Liste glltiger Berechtigungen (Benutzername oder Benutzername und
Passwort, je nach Konfiguration des Login-Modus) kann als Teil der Studienkonfigurati-
on definiert werden. Die Informationen kdnnen entweder im /RTlib Editor bearbeitet
oder aus einer CSV-Datei importiert werden. Definierte Werte kénnen auch als CSV-
Datei exportiert werden.

- Code zur Priifung: Es kann eine Blockly-Funktion angegeben werden, welche Wahr zu-
rickmeldet, wenn die ibergebenen Anmeldedaten giiltig sind (sonst Falsch).
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« Gruppenlogin: Je nach Login-Modus dienen Benutzername oder Zugriffstoken als Personen-
identifikator. Wenn die Option Gruppenanmeldung aktiviert wird, dann werden diese iiber-
gebenen Anmeldedaten zur Authentifizierung verwendet, um den Testteilnehmer als Mit-
glied einer Gruppe zu identifizieren (d. h. nur Testteilnehmer, die den Benutzernamen ken-
nen, konnen sich als Teil der Gruppe authentifizieren). Innerhalb der Gruppe wird dann ein
zusatzlicher Zufallsidentifikator generiert, um verschiedene Personen aus einer Gruppe zu
unterscheiden.

 Loginquelle: Die /RTlib Software unterstiitzt verschiedene maogliche Optionen, wie Anmel-
deinformationen bereitgestellt werden kénnen.

— Plattform: Ein Anmeldedialog wird vom /RTlib Player (d.h. der Plattform) angezeigt. Die
Uberschrift zur Eingabe der Zugangsdaten, die Beschriftung der Eingabe fiir Benutzer-
namen und Passwort, die Beschriftung des Weiter-Buttons, ein BegriiBungs- und ein
Instruktionstext sowie ein Fehlertext bei fehlgeschlagenen Login-Versuchen kénnen
konfiguriert werden.

— Parameter: Giiltige Anmeldedaten fir Testteilnehmer konnen auch tber die Befehls-
zeile (d.h. Parameter beim Aufruf der Offline-Version des /RTlib Players) oder (iber
URL-Parameter (d.h. Parameter beim Aufruf der Studie Giber einen Link auf eine Online-
Version des IRTlib Players) bereitgestellt werden. In diesem Fall wird kein Anmeldedia-
log oder Login-ltem angezeigt.

— Jtem: Alternativ zu einem Dialog des /RTIib Players kann auch ein CBA ItemBuilder-Task
konfiguriert werden, der als Login-Eingabemaske dient. Innerhalb des Items wird ein
sogenannter ExternalPageFrame verwendet, um zur Validierung einer Eingabe einen
bestimmten JavaScript-Befehl an den /RTlib Player zu senden (ein Beispiel finden Sie
hier).

Das Login Item muss als CBA ItemBuilder-Projektdatei fir die konfigurier-
te Laufzeitumgebung (Runtime) verfligbar sein und der Studienkonfigura-
tion hinzugefiigt werden. Um ein Login-ltem zur Studienkonfiguration hin-
zuzufiigen, kann der integrierte Importdialog verwendet werden. Mehr In-
formationen zum Importieren von CBA ItemBuilder-Projekten findet sich
in der Hilfe zum Abschnitt /tems eines Erhebungsteils.

 Zusatzliche Parameter: Neben der Authentifizierung von Testteilnehmern kénnen die An-
meldeinformationen in der /RTlib Software auch als zusatzlicher Parameter hinterlegt wer-
den, die dann bspw. in der Ablaufsteuerung verwendet werden kénnen.

— Parameter fir Dateinamen: Der RawDataPath (d.h. der relative Pfad unter dem der
Offline-/RTlib Player die Ergebnisdaten speichert) und der MonitoringFile (d.h. der
Name der Datei in welcher der Offline-/RTlib Player Informationen fiirs Studienmoni-
toring schreibt) konnen als Teil der Anmeldedaten konfiguriert werden.

- Blockly-Variablen: Zusatzliche Parameter kénnen auch als sogenannte Preload-
Variablen mit den Anmeldeinformationen hinterlegt werde.



https://kroehne.github.io/CBAItemBuilderBook/items/10_00/IRTLibLoginExample.zip

Tabelle 4.1.: Zusammenfassung der Optionen, die als Konfiguration der Anmeldung kombiniert wer-
den kdnnen
Speicher Fir Giiltige Zusatzliche
Login Modus  Sessiondaten Gruppenlogin Werte Loginquelle Parameter
Zufalliger ja nein nein keine nein
Inditifikator
Benutzername ja ja Liste oder Plattform, Werte oder
Code Iltem + Parameter
Parameter
Benutzername ja ja Liste oder Plattform, Werte oder
und Passwort Code Iltem + Parameter
Parameter
Zugriffstoken ja ja Schema oder Plattform, Parameter
Code Iltem +
Parameter

4.4. Anzeige von Assessment-Inhalten

Studien konnen festlegen, wie der CBA ItemBuilder-Inhalt dargestellt werden soll. Die Einstellungen im
Aschnitt Anzeige kénnen sich auf die Skalierung und die Ausrichtung der Inhalte sowie auf das Verhalten
der IRTlib Player-Anwendung beziehen.

Detaillierte Informationen zu der Konfiguration der Anzeige einer Studie finden sich hier in der einge-
betteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

4.4.1. Anzeigeeinstellungen

Fir die Konfiguration der Anzeige stehen ausgewahlte Optionen zur Verfiigung, die sich auf die
Darstellung der Assessmentinhalte und die Verwendung von CBA /temBuilder-Inhalten beziehen,
welche mit einem festgelegten Seitenverhaltnis (Breite und Hohe) erstellt werden.

4.4.1.1. Fenstermodus

In der Auswahl Fenstermodus kann konfiguriert werden, ob ein zusatzliches Fenster im /RTlib Play-
er angezeigt wird. Die Konfiguration wird je nach Umgebung unterschiedlich umgesetzt:

» Window: In diesem Fenstermodus wird im Offline-/RTlib Player ein reguldres Programmfens-
ter verwendet, im Online-/RTlib Player wird der Assessmentinhalt im normalen Browserbe-
reich angezeigt, und die Adressleiste und die Navigationsschaltflachen des Browsers sind in
diesem Modus sichtbar.
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@ Testapp Player

This is "Task01" from the example item "DemoltemIRTlibimageOnly01".

This example item might now contain a task that can be completed until the
"NEXT" button is clicked.

* Vollbild: Der Offline-IRTlib Player startet direkt im Vollbildmodus, wenn diese Option konfi-
guriertist. Damit verbundenist auch ein Kiosk-Modus, d.h. der Zugriff auf andere Programme
und das (versehentliche) Beenden des Programms ist nur (ber den Task Manager maoglich.
Soll die Méglichkeit zum Beenden der Testung bspw. fiir einen Testleiter moglich sein, muss
ein Testleitermendi konfiguriert sein.

Der Online-IRTlib Player kann Assessmentinhalte auch im Vollbildmodus anzeigen,
wenn diese Option gewahlt ist. Wird der Vollbildmodus im Browser verlassen, wird
dann der Assessmentinhalt ausgeblendet. Da automatisiert nicht in einem Browser
in den Vollbildmodus gewechselt werden kann, sieht die Zielperson zunachst folgen-
de Nachricht der Plattform:

Achtung - Wichtiger Hinweis

Der Test kann nur im Vollbild durchgefiihrt werden. Wenn Sie im Vollbildmodus ihres
Browsers sind, beenden Sie diesen (z.B. mit ESC oder F11) und klicken Sie dann auf den
folgenden Button, um mit dem Test fortfahren zu kénnen.

VOLLBILD AKTIVIEREN

Durch klick auf den Button Vollbild Aktivieren wird der Vollbildmodus gestartet und
der Assessmentinhalt dann ohne Fensterrahmen und Navigationsfldchen des Brow-
sers dargestellt. Fir kurze Zeit wird dann von den Browser typischerweise ein Hinweis
eingeblendet dass mit Esc der Vollbildmodus wieder beendet werden kann.
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This is "Task01" from the example item "DemoltemIRTlibimageOniy01".
e

Ei
"NEXT" button is

This example it

| you compalie answye ciontices
e,
W Euant yOuerT aso youlr youk your ceamitior

>‘»'
> B |

Beachten Sie, dass diese Funktion nur in Browsern zur Verfligung steht, die den Voll-
bildmodus unterstiitzen (insbesondere auf dlteren mobilen Gerdten wird der Vollbild-
modus nicht vollstdndig unterstitzt; siehe fir Details z.B. auf caniuse.com).

Vollbild, wenn unterstiitzt: In diesem Modus wird das Assessment im Online-/RTlib Player nur
dannimim Vollbildmodus angezeigt, wenn der Browser den Vollbildmodus unterstitzt. Der
Inhalt des computerbasierten Assessments wird jedoch im Fenstermodus angezeigt, wenn
eine Studie online bereitgestellt wird und ein Browser verwendet wird, der den Vollbild-
modus nicht unterstitzt. Fir den /RILib Player offline ist diese Konfiguration identisch mit
Vollbild.

Achtung - Wichtiger Hinweis

Der Test kann nur im Vollbild durchgefiihrt werden. Leider kann die Aufgabenbearbeitung
auf diesem Gerét nicht durchgefiihrt werden, da der Browser kein Vollbildmodus
unterstiitzt. Bitte priifen Sie, ob Sie ein anderes Ger&t (Computer oder Laptop) verwenden
kénnen!

Debug: Dieser Modus ermdglicht wahrend der Testausfiihrung den Zugriff auf die Entwick-
lerwerkzeuge des Browsers, die fiir die Fehlersuche von Softwareentwicklern vorgesehen
sind.

Wenn der Offline-/RTlib Player mit einer Studie gestartet wird, welche als Festermo-
dus den Eintrag Debug konfiguriert hat, dann lassen sich (iber die rechte Maustaste
wahrend der Aufgabenprasentation die sogenannten Entwickertools (DevTools) abru-
fen.
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@ TestApp Player - o x

This is "Task01" from the example item *"DemoltemIRTiiblmageOniy01".

This example item might now contain a task that can be completed until the.
“NEXT" button s clicked.

Show DevTools

Close DevTools

taskPlayer s event »MessageEvent

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Requesting snapshot. ..

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Resuming task. ..

taskplayerReceiver receives event > MessageEvent

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Requesting snapshot. ..

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Resuming task...
taskplayerReceiver receives event »MessageEvent

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Requesting snapshot...

info: TestApp.Player.Client.Model.DefaultClient[e]
Resuming task...

taskPlayerReceiver receives event b MessageEvent

info: TestApp.Player.Client.Model.DefaultClient[e]
Requesting snapshot. ..

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]
Resuming task...

taskPlayerReceiver receives event »MessageEvent

info: TestApp.Player.Client.Model.Defaultclient[o]

4.4.2. Skalierung und Ausrichtung

Assessmentinhalte, die mit dem CBA ItemBuilder erstellt werden, werden fir eine konkrete Gro-
Re in Pixeln (Breite mal Hohe) erstellt. Fiir die Darstellung auf Geraten mit unterschiedlichen Bild-
schirmgréRe und Bildschirmauflésungen kénnen die Inhalte dann skaliert werden. Im CBA /tem-
Builder stehen deshalb in der Preview die Option unter Scaling Options zur Verfligung:

Scaling Options

Scaling Mode None v
Horizontal alignment Left i
Vertical alignment ~ Top s

Im /RTlib Editor kénnen analoge Einstellung vorgenommen werden.

- Skalierung: Einstellung wie Inhalte sollen angepasst werden, wenn verfiigbarer Platz und
GroRe der Items abweichen (Scaling Mode).

- keine: Die Inhalte werden ohne Anpassung an die verfligbare Fenster- bzw. Bildschirm-
groRe angezeigt (entspricht None).

- hochskalieren: Inhalte werden vergroRert, damit der verfiligbare Platz ausgenutzt wird
(entspricht Up).

— runterskalieren: Inhalte werden verkleinert, damit sie auf den Bildschirm/ins Fenster
passen (entspricht Down).

- FenstergréfSe: Inhalte werden vergroRert und verkleinert (entspricht Both).

 Horizontale Ausrichtung: Die Optionen zentriert [ links / rechts werden genutzt um Item-
inhalte horizontal auszurichten, wenn die Breite von Fenster oder Bildschirm gréRer ist als
die Breite des Inhalts.

« Vertikale Ausrichtung: Die Optionen zentriert [ oben / untenwerden genutzt um Iteminhal-
te vertikal auszurichten, wenn die Hohe von Fenster oder Bildschirm groRer ist als die Hohe
des Inhalts.
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4.4.2.1. Weitere Einstellungen

« Passende BildschirmgroBBe erzwingen: Wenn bei Skalierung nicht runterskalieren oder
FenstergréfSe ausgewahlt ist, kann iber diese Option erzwungen werden, dass man nurdann
mit der Aufgabenbearbeitung starten kann, wenn die verfligbare Gré3e des Fensters bzw.
Bildschirms gréRer ist als die benétigte Breite/Hohe der Items. Andernfalls wird folgende
Nachricht angezeigt:

Achtung - Wichtiger Hinweis
Das Fenster ist zu klein um den Test durchzufiihren. Um mit dem Test fortfahren zu kénnen, vergréRern Sie das Fenster.

Die aktuelle FenstergroRe ist 1075 x 717. Der Test erfordert eine GroRe von 1024 x 768.

VOLLBILD AKTIVIEREN

Hinweis: Die Einstellungen zur Anzeige beziehen sich auf alle Erhebungsteileinnerhalb einer Studie.
Werden in einem /RTlib-Player mehrere Studien konfiguriert, miissen die Einstellungen zueinander
passen, d.h. es ist nicht mogliche mit einer Instanz eines /RTlib-Players gleichzeitig eine Studie im
Fenstermodus: Fenster oder im Fenstermodus: Vollbild zu administrieren.

Wenn gednderte Einstellungen erhalten bleiben sollen, miissen die Anderungen {iber das
Disketten-Symbol gespeichert werden. Andernfalls kann das Verwerfen-Symbol verwendet wer-
den:

-~ @

4.5. Menii fiir Testadministratoren

Wenn die Durchfiihrung von Assessments begleitet durch Testleiter oder Interviewer erfolgt, konnen
Funktionen passwortgeschiitzt fir Testleiter definiert werden.

Warnung

Auch wenn Sie die Funktionalitdt eines Testadministratormends fir die Durchfiihrung lhrer Daten-
erfassung nicht bendtigen, sollten Sie dennoch ein Testadministratormeni definieren, wenn Sie
planen, mit dem /RTlib Player Daten offline zu erfassen. Nur so kénnen Sie sicherstellen, dass Sie
die Anwendung im Falle unvorhergesehener Ereignisse ohne den Task-Manager (und ohne mégli-
chen Datenverlust) beenden kdnnen.

Detaillierte Informationen zu der Konfiguration des Testleitermendis finden sich hier in der eingebette-
ten Hilfe:

@ Eingebettete Programmbhilfe

4.5.1. Konzept eines Testleitermeniis (Menii Fiir Testadministratoren)

Die Konfiguration des Menis fiir Testadministratoren erfolgt in zwei Schritten. Zundchst muss
eine Tastenkombination definiert werden, mit der das Testleitermeni aufgerufen werden kann.
Wird diese Tastenkombination wahrend der Testbearbeitung gedriickt, erscheint ein Fenster zur
Passworteingabe. Testadministratoren geben das (nur) ihnen bekannte Passwort ein und erhalten
so Zugriff auf ausgewahlte Funktionen. Zu diesem Zweck missen in einem zweiten Schritt eine
oder mehrere Rollen im /RTlib Editor definiert werden.
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4.5.1.1. Zugriff fiir Testleitung

Zunachst muss eine Tastenkombination definiert werden.

« Taste: Die Konfiguration der Tastenkombination fiir das Testleitermeni erfordert zunachst
die Definition einer Taste. Um eine Taste festzulegen klickt man in das Feld und driickt die
Taste, welche fir das Testleitermenil verwendet werden soll.

» Modifikatoren (Alt, Strg und Shift): Fir eine Taste kann dann zusatzlich festgelegt werden,
ob eine oder mehrere Modifkatoren gedriick werden miissen damit das Testleitermeni ge-
offnet wird.

Beispiel:
+ Die folgende Konfiguration definiert die Tastenkombination Strg + Shift+ X:

Taste*

[ At

X

Strg

Shift

Die definierte Tastenkombination 6ffnet nur die Option zur Eingabe eines Passowrt fiir Testleiter
wahrend der Testbearbeitung im /RTlib Player. Um die Funktion zu nutzen, ist ein Passwort not-
wendig, welches zusammen mit einer Rolle im zweiten Schritt definiert wird.

4.5.1.2. Rollen

Nach dem Aufruf der definierten Tastenkombination wird wahrend der Testbearbeitung die Auf-
forderung zur Eingabe eines Passworts angezeigt:

Testleitermenti

Bitte melden Sie sich an.

Testleiter-Passwort* ﬁ

SCHLIESSEN ANMELDEN

Welche Funktionen nun wirklich zugreifbar sind wird dadurch gesteuert, welches Passwort einge-
geben wird. Nur wenn ein giiltige Passwort bekannt ist, kdnnen Funktionen der Testleitung aufge-
rufen werden.

Beispiel:
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« In der folgenden Konfiguration konnen Testleiter mit diesem Passwort zur ndchsten Aufga-
be springen (Weiter) oder die Anwendung beenden (Sitzung beenden):

Testleitermenii

Sie sind als Testleiter erfolgreich angemeldet.
Teststeuerung

WEITER SITZUNG BEENDEN

SCHLIESSEN

Um eine Rolle zu definieren, muss zunachst das +-Symbol unten rechts geklickt wer-
den. Danach kann der Name einer Rolle und ein Passwort definiert:

Testleiter

@ Aufgabe zuriick
©® Aufgabe vor
Rolle Passwort I Itemliste abbrechen

Hilfe 0000 b4 I Erhebungsteil abbrechen

@ Session beenden

@ Lautstérkeregelung

Der Name der Rolle dient nur der Dokumentation. Entscheidend fiir die Funktionalitat
ist die Vergabe eines eindeutigen Passwortes und die Auswahl einer oder mehrerer
der folgenden Funktionen:

« Aufgabe zuriick: Ermoglicht die Navigation zur vorherigen Aufgabe.

« Aufgabe vor: Ermdglicht die Navigation zur nachsten Aufgabe.

Itemliste abbrechen: Ermdglicht die Abarbeitung der aktuellen Itemliste abzubrechen. Die-
se Option ist insbesondere sinnvoll, wenn in einem Erhebungsteil die Option Routing akti-
viert ist und die Definition von CBA ItemBuilder Tasks mit Hilfe von Itemlisten umgesetzt
ist.

Erhebungsteil abbrechen: Ermdglicht den Abbruch des aktuellen Erhebungsteils.

Sitzung beenden: Ermoglicht das Beenden der aktuellen Sitzung.

Lautstirkeregelung: Erméglicht die Anderung der Lautstérke.

Die Audiodatei, welche zur Kontrolle der Audioausgabe abgespielt wird nachdem die Lautstarke
verandert wurde, kann im Abschnitt Audio fiir Soundtest eingefiigt und in der Studienkonfigurati-
on hinterlegt werden.

Wenn geinderte Einstellungen erhalten bleiben sollen, miissen die Anderungen iiber das
Disketten-Symbol gespeichert werden. Andernfalls kann das Verwerfen-Symbol verwendet wer-
den:

-~ @
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4.6. Abschluss von Erhebungen

Fir die Integration von Assessments in externe Abldufe besteht die Moglichkeit, zu konfigurieren, wie
nach der Bearbeitung der Assessmentinhalte in einer Session vorgegangen werden soll, was also am
Session-Ende geschehen wird.

@ Eingebettete Programmbhilfe

4.6.1. Session und Session-Ende

Eine Session bezieht sich auf die Durchfiihrung einer Erhebung mit einer Person zu einem bestimm-
ten Zeitpunkt. Der in einer Session angezeigte Inhalt entspricht einer konfigurierten Studie, wie
sie im IRTIib Editor erstellt werden kann. Nachdem alle in einer Studie definierten Erhebungsteile
durchgefihrt worden sind, wird das Session-Ende erreicht.

4.6.1.1. Konfiguration des Session-Endes

Was nach einem Session-Ende erfolgt, d.h. wie sich der IRTlib Players am Ende einer Sitzung verhalt,
kann mit den folgenden Optionen festgelegt werden:

* Neue Session starten: Es wird eine neue Sitzung gestartet. Dieses Verhalten ist nicht sinn-
voll, wenn die Anmeldedaten (ibergeben werden (entweder als Startup-Parameter oder als
URL-Parameter).

« Endtext anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, zeigt die Plattform den konfigurier-
ten Text an. Der Text kann als Nachricht auf Endseite konfiguriert werden.

« End-ltem anzeigen: Analog zu einem Login-ltem kann auch ein CBA ItemBuilder-ltem defi-
niert werden, das am Ende einer Sitzung angezeigt wird.

Das End-Item kann schlieBlich das Beenden des Offline-/RTlib Players anstolden. Ein
Beispiel fiir ein End-Item mit dem notwendigen JavaScript-Aufruf findet sich hier.

« Redirect to Exit URL (Redirect zu Exit-Url): Bei Online-Lieferungen mit dem /RTlib Play-
er ist es moglich, auf eine URL umzuleiten. Die Weiterleitungs-URL kann dann konfiguriert
werden.

4.6.1.2. Weitere Optionen

- Session ID kann wiederverwendet werden: Wenn diese Option aktiviert ist, konnen meh-
rere Datenerfassungen mit einer Session-ID administriert werden.

Wenn geidnderte Einstellungen erhalten bleiben sollen miissen die Anderungen {iber das
Disketten-Symbol gespeichert werden. Andernfalls kann das Verwerfen-Symbol verwendet wer-
den:

-~ @
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5. Vorbereitung: Erhebungsteile / Preparation:
Study Parts

Assessments, die mit der /RTlib Software administriert werden, bestehen aus sogenannten Erhebungs-
teilen. Nach der Konfiguration einer Studie muss zumindest ein Erhebungsteil angelegt werden.

5.1. Erhebungsteilverwaltung

Nach dem Erstellen einer Studie erfolgt in der Ansicht Erhebungsteile als nachster Schritt zur Vorberei-
tung einer Testauslieferung das Hinzufiigen eines neuen Erhebungsteils:

https://youtu.be/YFgu8uz8nkc

Die erstellten Erhebungsteile erscheinen als Karten in der Ansicht Erhebungsteile. Wenn Studien aus meh-
reren Erhebungsteilen bestehen, kann fiir lineare Abldufe die Reihenfolge der Erhebungsteile in der An-
sicht Erhebungsteile | Ubersicht angepasst werden. Sollen Erhebungsteile in Abhingigkeit von Variablen,
z.B. ibergebene Preload-Variablen oder andere Blockly-Variablen gesteuert werden, kann alternativ ein
Routing zwischen Erhebungsteilen konfiguriert werden.

Eine detaillierte Anleitung zur Erstellung von Erhebungsteilen findet sich hier in der eingebetteten Hil-
fe:

@ Eingebettete Programmbhilfe

5.1.1. Erhebungsteil Anlegen

Mit dem /RTLib Editor werden Konfigurationen fiir Studien erstellt, welche dann in einem /IRTLib
Player zur Durchfiihrung computerbasierter Assessments verwendet werden konnen. Studien be-
stehen aus einem oder mehreren Erhebungsteilen.

5.1.1.1. Wie geht's?

Nachdem eine Studie angelegt ist, kann nun Gber Plus-lcon unten rechts ein Erhebungsteil hinzu-
gefligt werden:

Danach geben Sie bitte in dem Dialog Neuen Erhebungsteil erstellen eine Bezeichnung und op-
tional eine Beschreibung ein.

Achten Sie darauf, dass fiir die Bezeichnung wieder nur Buchstaben (Grof3- und Kleinschreibung),
Ziffer und ein _ erlaubt sind.

Klicken Sie anschlielend auf Speichern.
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@ Neuen Erhebungsteil erstellen X

Bezeichnung*

Beschreibung

ABBRECHEN

d|
Bei Bedarf konnen Sie tiber das folgende Icon einem Erhebungsteil auch ein Bild zuordnen. Dieses
Bild wird im /RTLib Editor fiir diesen Erhebungsteil verwendet:

5.1.1.2. Erhebungsteil Bearbeiten

Erstellten Erhebungsteile werden in der Erhebungsteiliibersicht als Kacheln angezeigt:

Q Mein Erhebungsteil

« Um nun mit der Konfiguration eines Erhebungsteils fortzufahren, klicken Sie auf das kleine
Bearbeiten-lcon:

g

4

« Erhebungsteil Loschen: Mit dem Papierkorb-Ilcon kdnnen Sie Erhebungsteile auch wieder
l6schen. Das Loschen von Erhebungsteilen kann nicht riickgangig gemacht werden:
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5.1.1.3. Erhebungsteile Sortieren

Wenn in der Konfiguration einer Studie in der Ansicht /nfo (Abschnitt Ubersicht) die Option Routing
fiir Erhebungsteile aktivieren nicht ausgewadhlt ist, dann werden Erhebungsteile in der Reihenfolge
administriert, in welcher sie in der Erhebungsteilverwaltung angezeigt werden.

- Erhebungsteile Verschieben: Um per drag-and-drop die Reihenfolge von Erhebungsteilen
zu verdndern, muss zundchst Gber folgendes Toggle-lcon der Modus Reihenfolge Andern ak-
tiviert werden:

O

Danach konnen die Kacheln in die gewiinschte Reihenfolge gebracht werden. Der Mo-
dus Reihenfolge Andernwird beendet, wenn das Disketten-Symbol angeklickt oder die
Anderungen verworfen werden:

h.

Die Reihenfolge von Erhebungsteilen kann in der Ansicht Erhebungsteile verandert werden:
https://youtu.be/AgOICETZTdM

Vor dem Hinzufligen bzw. Auswahlen von CBA ItemBuilder Projekten, wie im Abschnitt Assessmentin-
halte (Items) beschrieben, kénnen in der Ansicht /nfo ausgewahlte Einstellungen konfiguriert werden.

Eine detaillierte Beschreibung findet sich hier in der eingebetteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

5.1.2. Grundkonfiguration Fiir Erhebungsteile
5.1.2.1. Bezeichnung und Beschreibung

- Bezeichnung: Die interne Bezeichnung des Erhebungsteils, welche im IRTlib Editor zur Be-
arbeitung und zur Definition des Ablaufs angezeigt wird. Bezeichnungen diirfen keine Son-
derzeichen, Leerzeichen und Umlaute enthalten und nicht mit einer Ziffer beginnen.

« Beschreibung: Optionale, zusitzliche Beschreibung eines Erhebungsteils.

5.1.2.2. Routing innerhalb von Erhebungsteilen

« Routing aktivieren: Die konfigurierten Assessmentinhalte im Abschnitt /tems kénnen als
lineare Sequenz, d.h. in der konfigurierten Reihenfolge administriert werden. Soll eine da-
von abweichende Reihenfolge verwendet werden, kann hier die Option Routing aktivieren
gewdhlt werden. Die Reihenfolge kann dann im Abschnitt Routing als visuelles Programm
spezifiziert werden.

5.1.2.3. Weitere Einstellungen

« Snapshot verwenden: Damit CBA ItemBuilder Tasks mehrfach besucht werden kon-
nen, wird deren Inhalt beim Verlassen des Items in sogenannten Snapshots gespeichert.
Snapshots konnen auch dazu verwendet werden, um die Inhalte eines CBA ItemBuilder Tasks
zu einem spateren Zeitpunkt erneut darzustellen. Diese Option sollte nur dann deaktiviert
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werden, wenn es einen gewichtigen Grund gibt und die Konsequenzen (d.h. die dann nicht
gespeicherten Snapshot-Daten) sorgfaltig bedacht wurden.

Das Hinzufiigen und Verwalten von CBA ItemBuilder Projekte innerhalb des /RTlib-Editors erfolgt im
Abschnitt Items.

O Hinweis zur Zeitbegrenzung

Fiir die Administration von zeitbegrenzten Erhebungsteilen kann unter Bearbeitungszeit ein Zeit-
limit definiert werden. Wenn die Option Bearbeitungszeit begrenzen aktiviert ist, kbnnen ein oder
mehere Tasks definiert werden, welche bei einem Timeout angezeigt werden. AuRerdem kénnen
im Abschnitt Vorspann-ltems(s) und Nachspann-ltem(s) Inhalte definiert werden, welche vor bzw.
nach dem zeitbegrenzten Teil administriert werden.

5.2. Assessmentinhalte (Items) Einfligen

Die Inhalte, welche in einem Erhebungsteil vom Typ CBA ItemBuilder verwendet werden sollen, werden
Uber den IRTIib Editor in die Konfiguration ibernommen, d.h. die mit dem /RTlib Editor erstellte Konfigu-
ration enthalt auch die CBA ItemBuilder Project Files. Fiir das Hinzufligen oder Aktualisierung von CBA
ItemBuilder Projekten steht die Ansicht /tems zur Verfiigung.

Eine detaillierte Beschreibung findet sich hier in der eingebetteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

5.2.1. Items KonFfigurieren
5.2.1.1. Grundfunktionen

 Importieren von CBA ItemBuilder-Projektdateien: Der /RTlib Editor pflegt eine Liste be-
kannter Items, zu denen CBA ItemBuilder-Projektdateien die noch nicht bekannt sind hinzu-
gefiigt werden kénnen. Um eine Projektdatei hinzuzufiigen, 6ffnet man zundchst mit dem
+-Symbol die Liste bekannter Items und wahlt dann die Schaltflache Importieren aus.

+ Aktualisieren bereits importierter CBA ItemBuilder-Projektdateien: Wenn eine CBA It-
emBuilder-Projektdatei bereits in der Liste der bekannten Items enthalten ist, konnen die
Projektdateien aktualisiert werden. Sie werden dann nicht zusatzlich zur Liste der bekann-
ten Items hinzugefigt, sondern die bereits vorhandene CBA /temBuilder-Projektdatei wird
in einer neueren Version hinterlegt. Um ein Item zu aktualisieren, muss es zunachst in der
Liste der Items eines Erhebungsteils ausgewdhlt werden. Dadurch wird das Aktualisieren-
Symbol aktiv. In dem sich dann 6ffnenden Dialog /tem aktualisieren, kann Gber die Schaltfla-
che Importieren eine aktualisierte Version einer CBA ItemBuilder-Projektdatei hinzugefiigt
werden.
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« Vorschauvon CBA ItemBuilder-Projektdateien: Die in einem Erhebungsteil hinzugefiigten
Items kénnen direkt im /RTIib Editor in einer eingebauten Preview-Funktion angesehen wer-
den. Um ein Item anzusehen, muss es zunachst in der Liste der Items eines Erhebungsteils
ausgewadhlt werden. Danach kann die Vorschau (iber das Augen-Symbol aufgerufen werden:

- Exportieren von CBA ItemBuilder-Projektdateien: CBA /temBuilder-Projektdateien, die in
den IRTlib Editor importiert wurden, kénnen zur weiteren Bearbeitung mit dem CBA Item-
Builder exportiert werden. Um ein ausgewadhltes Item aus der Liste der Items eines Erhe-
bungsteils zu exportieren, kann das Download-Symbol aufgerufen werden:

| €=

» Loschen von CBA ItemBuilder-Projektdateien: Die in Erhebungsteilen eingefiigten Items
kénnen aus einem Erhebungsteil wieder geldscht werden. Durch das Léschen-Symbol wird
das Item aus einem Erhebungsteil entfernt, es verbleibt aber in der Liste bekannter Items:

Hinweis: Es ist bisher nicht moglich, CBA ItemBuilder-Projektdateien aus der Liste be-
kannter Items wieder zu l6schen. Diese Funktionalitat ist nicht notwendig, da CBA It-
emBuilder-Projektdateien vom /IRTlib-Editor nur dannin die Konfiguration einer Studie
ibernommen werden, wenn Tasks aus einer CBA ItemBuilder-Projektdateiin einem Er-
hebungsteil verwendet werden.

5.2.1.2. Sortieren von Items (Linearer Ablauf)

« Sortieren CBA ItemBuilder-Projektdateien: Wenn fiir einen Erhebungsteil die Option Rou-
ting aktivieren nicht ausgewahlt ist, dann kann in der Liste der Items die Reihenfolge Gber
die folgende Schaltflidche angepasst werden:

Die Items dann exakt so administriert, wie sie flr einen Erhebungsteil in dieser Liste
aufgefihrt sind.

Hinweis: Anderungen an der Sicht /tems miissen iiber das Disketten-Symbol gespeichert oder mit
dem Riickgadngig-Symbol verwerfen werden:

-~ @

5.3. Bearbeitungszeit

Wenn die Administration einer linearen Folge von CBA ItemBuilder Tasks mit einer begrenzten Bearbei-
tungszeit administriert werden sollen, l3sst sich dies durch Definieren einer maximalen Bearbeitungs-
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zeit (in Sekunden) umsetzen. Soll bspw. ein Testinhalt maximal 28 min. administriert werden, wird als
Bearbeitungszeit eine Zeit von 7680 Sekunden definiert. Die Nachricht, welche beim Ablaufen der Bear-
beitungszeit angezeigt werden soll, lasst sich als ein (oder mehrere) CBA ItemBuilder Tasks definieren.

Eine detaillierte Beschreibung findet sich hier in der eingebetteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

5.3.1. Zeitbegrenzung Definieren

Erhebungsteile ohne Routing kénnen auf einfache Weise einen zeitbegrenzten Abschnitt enthal-
ten. Dafiir wird in der Sicht Bearbeitungszeit die Option Bearbeitungszeit begrenzen aktiviert und
ein Zeitlimit in Sekunden (>0) eingetragen.

Flr eine Zeitbegrenzung werden vier Gruppen von CBA ItemBuilder Tasks unterschieden, die an
unterschiedlichen Stellen im /RTlib Editor definiert werden. In der Sicht /tems (analog zu nicht zeit-
begrenzten Erhebungsteilen) werden die Items, fiir welche die Zeitbegrenzug gelten soll, definiert:

* Items: Items die so lange angezeigt werden, bis das Zeitlimit erreicht wurde.
In der Ansicht Bearbeitungszeit kann zusatzlich definiert werden:

« Timeout-ltems: Items die nur angezeigt werden, wenn die zeitbegrenzten Items nichtin der
begrenzten Bearbeitungszeit abgeschlossen wurden.

Als einzelne Sichten der Konfiguration von Erhebungsteile konnen schlief3lich Folgende Tasks defi-
niert werden:

» Vorspann-ltems: Items die vor dem zeitbegrenzten Abschnitt angezeigt werden.
* Nachspann-ltems: Items die nach dem zeitbegrenzten Abschnitt angezeigt werden.

In allen genannten Dialogen stehen die Symbole fiir folgende Operationen zur Verfiigung:

+
 Hinzufiigen:

©

Aktualisieren:

Vorschau/Preview:

4

Download/Export:
[ ]

« Léschen:

 Sortieren:

Hinweis: Komplexere Designs mit ggf. mehreren Timern lassen sich mit dem /RTlib Editor umsetzen,
wenn die Option Routing aktivieren in der Ubersichtsansicht zu einem Erhebungsteil aktiviert ist.
Hinweis: Anderungen an der Sicht Bearbeitungszeit miissen iiber das Disketten-Symbol gespei-
chert oder mit dem Riickgdngig-Symbol verwerfen werden:

.n.




O Vorspann-/Nachspann-ltems

Ein zentrales Konzept fir die Umsetzung von Zeitbegrenzungen in der /RTlib Software ist die Tren-
nung der zeitbegrenzten Items, und zusatzlicher Assessmentinhalte, die vor oder nach dem zeit-
begrenzten Teil administriert werden.

« Items die nach einem potentiell zeitbegrenzten Abschnitt eines Erhebungsteils administriert wer-
den, werden als Nachspann-Items bezeichnet.

@ Eingebettete Programmbhilfe

5.3.2. Items nach einer Zeitbegrenzung

Der Erhebungsteile erlauben die Definition von Items in verschiedenen Abschnitten. Items in die-
sem Abschnitt Nachspann-ltem(s) werden nach den Items angezeigt, welche im Abschnitt /tems
eines Erhebungsteils definiert sind. Die Trennung in Nachspann-Item(s) und /tems ist besonders
sinnvoll, wenn unter Bearbeitungszeit eine Zeitbegrenzung aktiviert ist.

Um Items in dem Abschnitt Nachspann-ltem(s) zu konfigurieren, stehen die folgenden Optionen
zur Verfligung:

+
e Hinzufigen:

©

» Aktualisieren:

 Vorschau/Preview:

4

Download/Export:
[ ]
e Loschen:

 Sortieren:

Hinweis: Anderungen an der Sicht Nachspann-Iitem(s) missen {iber das Disketten-Symbol gespei-
chert oder mit dem Riickgdngig-Symbol verwerfen werden:

« Items die vor einem potentiell zeitbegrenzten Abschnitt eines Erhebungsteils administriert wer-
den, werden als Vorspann-ltems bezeichnet.

@ Eingebettete Programmbhilfe

5.3.3. Items vor einer Zeitbegrenzung

Der Erhebungsteile erlauben die Definition von Items in verschiedenen Abschnitten. Items in die-
sem Abschnitt Vorspann-Item(s) werden vor den Items angezeigt, welche im Abschnitt /tems eines
Erhebungsteils definiert sind. Die Trennung in Vorspann-Item(s) und /tems ist besonders sinnvoll,
wenn unter Bearbeitungszeit eine Zeitbegrenzung aktiviert ist.

Um Items in dem Abschnitt Vorspann-ltem(s) zu konfigurieren, stehen die folgenden Optionen zur
Verfligung:
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+
« Hinzufigen:

c©
« Aktualisieren:
* Vorschau/Preview:
¥

« Download/Export:

[
 Loschen:

A v
» Sortieren:

-~ (3

Hinweis: Anderungen an der Sicht Vorspann-Item(s) miissen {iber das Disketten-Symbol gespei-
chert oder mit dem Riickgangig-Symbol verwerfen werden:

5.4. Variablen

I Under Development

Diese Funktion ist gerade in Entwicklung.

@ Eingebettete Programmbhilfe

(Diese Funktionalitat ist gerade noch in Entwicklung.)

5.5. Codebook

! Under Development

Diese Funktion ist gerade in Entwicklung.

@ Eingebettete Programmuhilfe

(Diese Funktionalitat ist gerade noch in Entwicklung.)

34



5.6. IltemPool

I Under Development

Diese Funktion ist gerade in Entwicklung.

@ Eingebettete Programmuhilfe

(Diese Funktionalitat ist gerade noch in Entwicklung.)

5.7. Routing innerhalb von Erhebungsteilen

Wenn CBA ItemBuilder-Tasks nicht in einer linearen Abfolge administriert werden sollen, die im Vorhin-
ein feststeht und fiir alle Testpersonen identisch ist, dann kann die Funktion Routing der IRTlib Software
verwendet werden.

Eine detaillierte Beschreibung zum Routing innerhalb von Erhebungsteilen findet sich hier in der einge-
betteten Hilfe:

@ Eingebettete Programmbhilfe

5.7.1. Zusammenfassung zu Routing innerhalb von Erhebungsteilen

Die Reihenfolge von CBA ItemBuilder-Aufgaben kann hier mit Hilfe von Blockly (also einer Form
des visuellen Programmierens) definiert werden. Blockly-basierte Ablaufsteuerung ist verfiigbar,
wenn bei einem Erhebungsteil die Option Routing aktivieren ausgewahlt ist. Die Option ist im Ab-
schnitt /nfo eines Erhebungsteils zu finden. Ist sie aktiviert, enthilt der Erhebungsteil den Eintrag
Routing.

5.7.1.1. Beispiele

Die Grundidee zur Verwendung von Blockly fir die Defnition von Ablaufen in computerbasierten
Assessments soll zundchst mit einigen Beispielen illsturiert werden.

 Beispiel fiir linearen Ablauf

Basierend auf den einem Erhebungsteil hinzugefiigten CBA ItemBuilder Tasks in
der Ansicht /tems entspricht eine lineare Folge der Tasks der folgenden Blockly-
Definition:

Show Iltems NN ETL NS CY i [ DS202301start - Task01 ~

[ LDS202301 - Task01 - | |
l'l

| LDS202301 - Task03 - |
[ LDS202301 - Task04 - |
| LDS202301 - Task05 - |

| LDS202301end - Task01 -

H

@ Can navigate back

Dem Blockly-Element Show Items wird eine Liste der CBA ItemBuilder Tasks (iberge-
ben, die mit dem Operator erzeuge Liste mit erstellt wird. Die Liste wird in der darge-
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stellten Reihenfolge abgearbeitet, wobei jeder CBA ItemBuilder Tasks solange darge-
stellt wird, bis das NEXT_TASK- Command ausgefihrt wird.

Eine dquivalente Formulierung einer linearen Sequenz kann auch mit mehreren Show
Items-Blocken erfolgen, wenn keine Zuriicknavigation notwendig ist:

SLGRIGTHIMS | DS202301start - Task01 -
ETE N DS202301 - Tasko1 - N |
EPITE | DS202301 - Task02 « | |
ETSTE I | DS202301 - Task03 - |

CHCTATET [ DS202301 - Task04 + &
CHGIATE M | DS202301 - Task05 ~ &

SHGRIE G | DS202301end - Task01 ~

Beispiel Fiir einfache Testhefte

Mit Hilfe einer Variable (hier: Booklet) und einer einfachen falls/mache-Bedingung
lasst sich daraus nun ein Ablauf definieren, welcher je nach Wert der Variable unter-
schiedliche Items administriert:

Show Item LDS202301start - Task01 -
CR N Bookiet - I = - [Wo)

mache | Show Item LDS202301 - Task01 ~ = |
Show Item LDS202301 - Task02 ~ = |

éhow ltem LDS202301 - Task03 ~

sonst Show Item LDS202301 - Task04 -
éhow ltem LDS202301 - Task05 -

e LDS202301end - Task01 - n

Die Items fir Start und Ende werden immer administriert, die Tasks 1-3 nur, wenn die
Variable Booklet den Wert 0 hat, die Tasks 4 und 5, wenn die Variable Booklet einen
von 0 verschiedenen Wert hat.

Der identische Ablauf lasst sich alternativ auch unter Verwendung des Blockly-
Operators fiir das Anzeigen von Itemlisten erstellen:

Show ltem | LDS202301slal1—?ask01 v

@) falls Booklet - 1=~ [H O

mache | Show Iltems CIN P OGN RS ER L | DS202301 - Task01 +

l LDS202301 - Task03 -

@ Can navigate back
=

sonst | Show ltems | (@) erzeuge Liste mit [ [BEFIEEDE] - Task04 -
LDS202301 - Task05 -

C igate back
! an navigate bac

el LDS202307end - Task01 - n
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Beide Varianten sind bzgl. der Funktionalitat vollig dquivalent, die zweite Vorgehens-
weise mit Listen erlaubt aber die Verwendung der Option Zuriicknavigation innerhalb
der booklet-spezifischen Tasks.

- Beispiel Fiir Ablauf mit Zeitbegrenzung
Um mit Hilfe der Blockly-Configuration zeitbegrenzte Abschnitte innerhalb eines Er-

hebungsteils umzusetzen, kann die folgende Blockly-Komponente verwendet wer-
den:

Show Item | | LDS202301start - Task01 -
Start timer with name MyFirstTimer
and timeout of (i) s

=GN R Realtime -

Runtime code:

GG | DS202301 - Task01 ~ .

Show Iltem LDS202301 - Task02 « | |
fhow ltem LDS202301 - Task03 « | |

Elapsed code:

fhow (B LDS202301 - Task04 « | |

OGRS [ DS202301end - Task01 +

Jeder Ablauf beginnt mit einem nicht zeitbgrenzten Start-Tasks und endet mit einem
ebenfalls nicht zeitbegrenzten End-Tasks. Dazwischen lduft eine Zeitbegrenzung fir
einen Abschnitt mit der Bezeichnung MyFirstTimer, der eine Zeitbegrenzung fir 60
Sekunden hat.

Die Tasks 1, 2 und 3 werden in dem Abschnitt Runtime code mit einer Zeitbegrenzung
angezeigt. Tritt ein Timeout auf, d.h. werden die drei Tasks nicht innerhalb der 60 Se-
kunden bearbeitet, wird (ebenfalls ohne Zeitbegrenzung) der Task 4 angezeigt.

- Beispiel Fiir einfaches Booklet-Design mit Zeitbegrenzung

Bei vielen Items kann die Definition von Booklet Designs, d.h. Taskreihenfolgen mit
balancierten Positionen, durch Funktionen bzw. Listen vereinfacht werden.

Wenn keine Zuriicknavigation notwendig ist, konnen Funktionen fiir die Definition
von Clustern verendet werden:
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setze QUELRICSE auf | ganzzahlige Zufallszahl zwischen n und [ B

Showlnstructionltems
Start timer with name [(EENE
and timeout of L[N s

ELGREETE Realtime ~

Runtime code:

o) falls VBooklet * JIl = *_

mache | ShowltemsC1

| ShowltemsC2
N

sonst falls VBooklet * || = * |

mache | ShowltemsC2

ShowltemsC3
—

sonst falls \/Booklet * '= — -
' um

mache | ShowitemsC1 dﬁ Show Item Statements for Timeout Items

| ShowltemsC3
N

sonst falls VBooklet - I = - |

mache | ShowltemsC2

um ShowEareweIIItems

ShowltemsC1
L

sonst falls VBooklet + = - |

mache | ShowltemsC3

| ShowltemsC2
L -

sonst ShowltemsC3

ShowltemsC1
—

Elapsed code:

ShowTimeoutltems
—

ShowFarewellltems

Mit Zuriicknavigation kénnen die Funktionen Listen von Tasks zuriickgeben:

J Show Item Statements for Farewell Items
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setze auf | ganzzahlige Zufallszahl zwischen und ('@
Show ltems ItemDefinitioninstruction

Can navigate back

Start imer with name [EEZND

and timeout of s

and level

Runtime code

%) falls VBooklet - = - Jif 1]

mache 5h6w|1ems (@) merge list from ItemDefinitionC1

ALY ItemDefinitioninstruction
|5l Define the Instruction Tasks here.

gib zuriick erzeuge Liste mit BWP202304___

—

ERONT Y ltemDefinitionC1

Li# Define Tasks for Cluster C1 here.

gib zuriick erzeuge Liste mit BWP202304

IltemDefinitionC2 ItemDefinitionC2

(z) um
Can navigate back
=

sonst falls VBooklet + = - |

mache | Show ltems =) merge list from ItemDefinitionC2

gib zuriick erzeuge Liste mit BWP202304.

ItemDefinitionC3
Can navigate back
=

sonst falls VBooklet + = * |

mache | Show ltems (2] merge list from IltemDefinitionC1

IltemDefinitionC3

gib zuriick erzeuge Liste mit BWP202304

@ib zurock erzeuge Liste mit BWP202304 .

Can navigate back
=

sonst falls VBookiet * J= - |

mache | Show ltems (%] merge list from ItemDefinitionG2

ItemDefinitionC1

[N ltemDefinition Timeout
\i‘ Define the Timeout Tasks here.

@ib zurock erzeuge Liste mit BWP202304 .

{4 Can navigate back
L] g

sonst falls VBooklet * | = - |
mache | Show ltems (@) merge list from ItemDefinitionC3
ItemDefinitionC2
{4 Can navigate back
(/] g

sonst Show ltems [9) merge list from ItemDefinitionC3
ItemDefinitionC1
& C: igate back
! an navigate bacl

—
Elapsed code:

Show ltems ltemDefinitionTimeout

Can navigate back

Show ltems IltemDefinitionFarewell

Can navigate back

Weitere Informationen siehe hier.

5.7.1.2. Hinweise zur Verwendung des Blockly-Editors

Die Defintion von Abldufen erfolgt in dem visuellen Blockly-Editor. Die Ausfiihrung beginnt mit
dem Element, welches am weitesten oben ausgerichtet ist. Wenn nétig, kann der Arbeitsbereich
mit der Funktion Aufrdumen automatisch ausgerichtet werden. Zum Hinzufligen von Blockly-
Operatoren kdnnen diese per Drag-and-Drop aus der Palette gezogen werden.

» Loschen: Zum Loschen von Operatoren konnen diese auf den Papierkorb gezogen werden.
Ausgewadhlte Blockly-Elemente kénnen auch Gber die Taste Entf(ernen) geléscht werden. Al-
ternativ konnen ausgewdhlte Blockly-Elemente auch iber Kontextmeni geléscht werden.

« Redo-/Undo: Innerhalb des Blockly-Editor kénnen einzelne Aktionen riickgdngig gemacht
werden. Dafiir kann die Tastenkombination Strg + Z verwendet werden. Mit Strg + Y
wird eine Aktion wiederholt. Durch einen Klick in einen leeren Bereich des Blockly-Editors
ist der Zugriff auf ein Kontextmend maoglich, welches ebenfalls die Optionen fiir Riickgdngig
und Wiederholen bereithalt:

Rickgangig
Wiederholen
Bausteine aufrdumen

Alle Bausteine zusammenfalten

32 Bausteine l6schen
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« Speichern: Anpassungen im Blockly-Editor miissen gespeichert werden. Dafiir steht unten
rechts das Disketten-Symbol zur Verfiigung:

Sollen die Anderung (insgesamt) verworfen werden, kann unten rechts das
Verwerfen-Symbol verwendet werden.

« Zoom: Die Ansicht im Arbeitsbereich kann mit den Icons + vergrofiert und mit - verkleinert
werden.

« Kontextmenii: Weitere Optionen sind Uber die rechte Maustaste (Kontextmeni) im Blocky-
Editor verfligbar. Um diese Funktionen aufzurufen, muss auf ein Blockly-Element ein Sekun-
darklick (rechte Maustaste) durchgefiihrt werden:

- Kopieren dupliziert das ausgewahlte Blockly-Element, inklusive aller verbunder Ele-
mente.

- Kommentieren von Blocken ist moglich.

— Blocke konnen deaktiviert/aktiviert werden.

- Manche Block-Typen erlauben die Darstellungsform extern/intern zu wechseln.

- Blocke, welche weitere Blocke enthalten, kénnen zusammengefalten/entfaltet wer-
den.

- Das Loschen von Blocken ist auch Giber das Kontextemi méglich.

[ Show item 8

Kopieren

Kommentar hinzufligen
Baustein zusammenfalten
Baustein deaktivieren

Baustein Idschen

Einige Blockly-Elemente stellen im Kontextmeni auch einen Eintrag Hil-
fe zur Vefligung, welcher auf allgemein zugéngliche Blockly-Dokumente
(https://github.com/google/blockly/wiki/) verweist.

5.7.2. Verwendung von Blockly zur Ablaufsteuerung

Die Grundfunktionen fir die Nutzung der Blockly-Umgebung zur Steuerung von Assessments fin-
den sich im Abschnitt Session.
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5.7.2.1. Einzelne Items anzeigen

Auf CBA ItemBuilder-Tasks, die in der Ansicht /tems fir einen Erhebungsteil importiert wurden,
kann in der Ablaufsteuerung, wie in den Beispielen oben gezeigt, mit Hilfe des folgende Blockly-
Elements fir Tasks zugegriffen werden:

» LDS202301start - Task01 - | |

+ LDS202301start - Task01
LDS202301 - Task01
LDS202301 - Task02
LDS202301 - Task03
LDS202301 - Task04
LDS202301 - Task05
LDS202301end - Task01

Das Element, welches im Abschnitt Session der Palette des Blockly-Editors zu findenist, kann durch
die Auswahlliste konfiguriert werden. Jedes Blockly-Element fir Tasks kann auf genau einen kon-
kreten Task verweisen, d.h. in der Regel besteht eine Ablaufdefinition aus mehrerer solcher Ele-
mente.

Blockly-Elemente fir Tasks kdnnen nicht direkt in den Ablauf eingefligt werden, sondern werden
zusammen mit einem Show Item-Element verwendet:

WLD8202301start - Task01 - n

Das Beispiel fiir einfache Testhefte illustriert, dass Ablaufe in der Blockly-Definition haufig durch
eine Abfolge von mehreren Show Item-Operatoren definiert werden. Show ltem-Operatoren koén-
nen dabei in Bedingungen und Schleifen, sowohl innerhalb des Hauptablaufs als auch innerhalb
von Funktionen eingefiigt werden.

5.7.2.2. Verwendung von Geltungsbereichen (Scopes)

Mit Hilfe der Blocky-basierten Ablaufsteuerung ist es auch méglich, CBA ItemBuilder-Tasks mehr-
fach innerhalb eines Ablaufs zu administrieren:

SHGTHICTEE | DS202301 - Task01 ~

S.'how LETGE | DS202301 - Task01 ~

Dabei wird beim erneuten Aufruf eines Items der Zustand aus dem letzten Besuch wiederherge-
stellt, d.h. die Bearbeitung wird fortgesetzt. Sollen Items mehrfach neu, d.h. unbearbeitet vorge-
legt werden, kann das automatische wiederherstellen nicht gewiinscht sein. Dafiir kann optional
die Checkbox fiir die Angabe eines Scopes (Geltungsbereich) aktiviert werden:

¥ LDS202301 - Task01 - Defaultl

Wird nichts weiter angegeben, wird das Item im “Default”-Scope administriert. Alternativ kann ein
Text definiert werde, wie in folgendem Beispiel zu sehen:

SIGTEICY I | DS202301 - Task01 -

NAIE M | DS202301 - Task01 ~

el LDS202301 - Task01 -

Beim ersten Besuch wird der Task in dem Scope “Visit1” dargestellt. Danach folgt eine neue, unab-
hangige Darstellung des Tasks in einem anderen Scope (“Visit2"). Im dritten Aufruf wird der Task
wieder mit den Daten dargestellt, die beim ersten Besuch bereits gesammelt wurden (d.h. der
Scope "Visit1” wird erneut verwendet).
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5.7.2.3. Anzeigen mehrerer Items (Itemlisten)

Wie im Beispiel fir linearen Ablauf zu sehen, konnen lineare Tests auch (ber Listen von Tasks dar-
gestellt werden.
Listen konnen mit dem Blockly-Operator Show Items verwendet werden:

Show ltems ( |§] Clp UL YNSRI L DS202301 - Task01 ~

_ LDS202301 - Task02 -~ |

LDS202301 - Task03 -

@ can navigate back

- Zuriicknavigation: Das Show /tems-Element fir Listen kann Gber die Eigenschaft Can navi-
gate back konfiguriert werden. Ist diese Eigenschaft ausgewahlt, dann konnen CBA ItemBuil-
der-Tasks mit dem Command BACK_TASK eine Navigation zum vorherigen CBA ItemBuilder
Tasks anfordern.

« Abbrechen von Listen: Die Verwendung von Listen erlaubt auch das Abbrechen von Listen.
Listen kénnen Gber zwei Wege abgebrochen werden:

— Das Command CANCEL_TASK, welches innerhalb von CBA ItemBuilder Tasks verwen-
det werden kann, wird aufgerufen.

- Im Testleitermen(, welches fiir die Studie konfiguriert und ggf. iber den Blockly-
Operator Testleitermeni bearbeiten angepasst wurde, wird die Funktion /temliste ab-
brechen aufgerufen.

Die Administration einer Itemliste wird dadurch abgebrochen, und die Abarbeitung
des Blockly-Ablaufs nach dem Show /tems-Block fortgesetzt.
5.7.2.4. Anzeige von Items mit Speicherung der Ergebnisse

Die Operatoren Show Item (fir einzelne Items) und Show Items (fiir Itemlisten) sind auch als Ope-
ratoren flr Wertzuweisungen verfiigbar:

Show ltem

Show Items
Can navigate back

Mit deren Hilfe lassen sich Ergebnisse der Itembearbeitung zu Variablen (String oder Array) zuwei-
sen, und dann fir die Ablaufsteuerung auswerten.

* Einzelner Task:

LDS202301 - Task01 - n

mMyOwnStﬁngVariable * EU @ erstelle Text aus Show Item

* Liste von Tasks:

Sardsl [temScoresAsArray v Gl Show Items IE\ [CrCULEINS CRO I | DS202301 - Task01 ~
| LDS202301 - Task02 - |\ |
| LDS202301 - Task03 - ||
& - [

LDS202301 - Task04 -

| LDS202301 - Task05 -

@ Can navigate back




5.7.2.5. Definition von Zeitbegrenzungen

Wie im Beispiel Ablauf mit Zeitbegrenzung bereits illustriert, kann mit dem Blockly-Block Start
time with name die Zeitbegrenzte Administration von Items umgesetzt werden.

Das Blockly-Element Start timer with name erlaubt die Definition von Zeitbegrenzungen. Jede Zeit-
begrenzung kann einen eigenen Namen haben. Zusatzlich muss die Zeit in Sekunden angegeben
werden. Dariiber kann definiert werden, welche Art von Zeit verwendet werden soll:

S aduERaNiEnER default

ERLRdnEL dod 1800 K

EREVE R Realtime =

v Realtime

Servertime -

Sessiontime

Clienttime

 Realtime: Der Timer auft in Echtzeit. Wird nicht durch Downtimes des Servers oder einen
Sessionneustart beeinflusst.

 Servertime: Der Timer lduft in Serverzeit. Wird nicht durch einen Sessionneustart beein-
flusst, beriicksichtigt aber keine Downtime des Servers.

 Sessiontime: Der Timer lduft innerhalb einer Session. Wird bei einer Unterbrechung durch
Server-Downtime oder einen Session-Neustart unterbrochen.

* Clienttime: Der Timer lduft nur in Clientzeit und wird auch bei Pausen der Session unterbro-
chen.

SchlieBlich kénnen zwei Stellen mit weiteren Blockly-Operatoren (wie bspw. ein oder mehrere
Show Item-Blocke zum Anzeigen einzelner Items oder ein oder mehrere Show /tems-Blécke zum
Anzeigen von Listen) gefiillt werden:

* Runtime code: Diese Blécke werden ausgefiillt, bis die definierte Zeit abgelaufen ist.
* Elapsed code: Diese Blocke werden nur ausgefiillt, wenn der Runtime code nicht innerhalb
der Zeit beendet wurde.

5.7.2.6. Blockly-Operatoren Fiir das Testleitermenii

In der Studiendefinition konnen Funktionen des Testleitermenis fir eine oder mehrere Rollen
angelegt werden. Rollen stellen unterschiedliche Funktionen zusammen, die mit Hilfe des vom
Testleiter einzugebenden Passworts unterschieden werden kénnen.

Anpassen von Standardfunktionen: Folgende Standardfunktionen konnen fir eine Studie im Ab-
schnitt /nfo / Testleitermenti definiert werden:

 Navigation: Aufgabe vor / Aufgabe zuriick

« Listen: ltemliste abbrechen

e Beenden: Erhebungsteil beenden und Session beenden

 Lautstdrkeregelung: Einstellen der Audiolautstdrke wahrend des Assessments

Wahrend der Bearbeitung eines Erhebungsteils kann in der Ablaufsteuerung mit Hil-
fe des folgenden Blockly-Operators das Testleitermeni kontextspezifisch angepasst
werden:
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Testleiterment bearbeiten

Anderung
Gruppe

FIh 10l NextTask *
1118 Item Uberspringen

Das Testleitermenis kann fir jede der Standardfunktionen (im Bereich Funktion) fur
eine Rolle (im Bereich Gruppe) sowohl die Beschriftung der Schaltflache (im Bereich
Label) gedndert werden:

 Hinzufiigen: Funktion wird im Testleitermen( erganzt
* Entfernen: Funktion wird aus dem Testleitermeni entfernt
* Deaktivieren: Funktion wird im Testleitermen( deaktiviert
* Aktivieren: Funktion wird im Testleitermen aktiviert

Testleitermen( bearbeiten

Anderung

v Hinzufiigen
Aktivieren
Deaktivieren

Entfernen

Der Aufruf dieses Blockly-Operators im Testablauf definiert das Verhalten des Test-
leitermen(s im weiteren Testablauf. Im Unterschied zu Entfernenbleiben deaktivierte
Funktionen im Testleitermeni sichtbar, konnen aber (bis sie wieder aktiviert werden)
nicht ausgefihrt werden.

Verwenden von Blockly-Funktionen im Testleitermenii: Der Blockly-Operator fir das Bearbei-
ten des Testleitermenis enthalt im Abschnitt Funktion auch die Option zum Ausfiihren von Block-
ly-Code (ExecuteBockly):

Testleitermeni( bearbeiten

LULELTLCN Hinzufigen ~ |
Gruppe

21140 ExecuteBlockly = M BlocklyFunctionForTLMenuO1 ~

211218 Do something very spe

+ BlocklyFunctionForTLMenu01

(231 @) ', BlocklyFunctionForTLMenu01

# Blockly Code executed, by TL Menu

Wenn ExecuteBlockly ausgewahlt ist, kann in dem Blockly-Element Testleitermenii be-
arbeiten eine innerhalb des Blockly-Editors definierte Funktion ausgewahlt werden.
Die in dieser Funktion definierten Blockly-Operatoren werden dann ausgefiihrt, wenn
ein Testleiter die entsprechende Schaltfldche zur Laufzeit im Testleitermeni aus-
wahlt.




5.7.3. Fortgeschrittene Blockly-Verwendung
5.7.3.1. Ablaufsteuerung mit Bedingungen

Der Abschnitt Logic enthalt den Blockly-Operator falls/mache, welcher zur Umsetzung von Bedin-
gungen im Ablauf verwendet werden kann. Bedingungen sind logische Ausdriicke, bspw. die Pri-
fung ob eine Preload-Variable einen bestimmten Wert hat:

MyBooleanVariable ~ [ = * |

(%) falls

mache

Nur wenn die Bedingung (falls) erfllt ist, werden die Blocky-Operatoren ausgefihrt, welche in-
nerhalb des Bedingungsblocks definiert sind (d.h. neben mache). In dem Beispiel wird gepriift, ob
eine boolsche Variable den Wert wahr hat.

Die Bedingung wird dabei als separater Block definiert, die mit dem Blockly-Operator falls/mache
verbunden ist. Hier die beiden Komponenten separat:

» Bedingung:

* Logischer Ausdruck:

MyBooleanVariable ~ = = [ wahr * |

5.7.3.2. Verwendung logischer Ausdriicke

Logische Ausdtriicke in Bedingungen basieren entweder auf Wertevergleichen oder Riickgaben
von Funktionen. Wertevergleiche konnen mit folgendem Blockly-Element realisiert werden:

w

Die beiden Slots kdnnen mit Werten geflllt werden. Fir boolsche Werte (wahr/falsch) steht ein
entsprechendes Blockly-Element im Abschnitt Logic bereit:

v wahr

falsch

Bedingungen sind auch mit Variablen von anderem Datentyp méglich:
[ MyNumberVariable - J{ = - {42}

Fir numerische Werte gibt es ein entsprechendes Blockly-Element im Abschnitt Math, welcher
Operatoren fiir Zahlen und einfache mathematische Operationen enthalt:
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Mit dessen Hilfe und einer numerischen Variable lasst sich folgende Bedingung formulieren:
Aus technischen Griinden kann es auch notwendig sein zu priifen, ob eine Variable noch gar keinen
Wert hat. Das kann durch Verwendung der Blockly-Komponente null umgesetzt werden:

VariableThatCanBeNull = || # = It i

Kombination von logischen Ausdriicken: Einzelne Bedingungen oder logische Ausdriicke konnen
mit folgendem Blockly-Element aus dem Abschnitt Logik verbunden werden:

< und

oder

Dabei steht eine und sowie eine oder-Verkniipfung der Aussagen zur Auswahl. Die
und-Verknipfung ist wahr, wenn beide Ausdriicke wahr sind, die oder-Verkniipfung
ist wahr, wenn mindestens einer von beiden Ausdriicken (oder beide Ausdriicke) wahr
sind.

MyNumberVariable » Jl = * | ‘ MyBooleanVariable » JI = * | m

Mehrere logische Ausdriicke konnen in einander geschachtelt werden:

MyNumberVariable = |l = = 18] 42 || und MyBooleanVariable + J| =  Jt| wahr - |
MyStringVariable - I =+ 813 Example |1

Hinweis: Fir eine Gbersichtlichere Darstellung ist bei der dufseren und-Verknipfung
die externe Darstellung gewahlt.

Mehrere Bedingungen (sonst Falls / sonst): Durch Klick auf das kleine Zahnrad-Symbol eines
Bedingungsblocks (falls/mache) kann dieser konfiguriert werden:

I'E'J falls

mache

Durch das Hinzufligen eines Abschnitts sonst falls konnen kann eine weitere Bedin-
gung hinzugefiigt werden. Die in einem sonst falls Abschnitt definierte Bedingung
wird gepriift, wenn die vorherigen Bedingungen (falls) nicht erfllt sind. Ist eine Be-
dingung erfiillt, werden die definierten Blockly-Operatoren ausgefihrt.

Durch das Hinzufligen eines Abschnitts sonst konnen Blécke hinzugefiigt werden, wel-
che dann ausgefiihrt werden, wenn keine der Bedingungen erfiillt ist.
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Priife-Operator: Fir Wertzuweisungen in Abhangigkeit von einer Bedingung stellt der Blockly-
Editor eine speziellen Operator priife-falls wahr-falls falsch zur Verfiigung:

priife

falls wahr
falls falsch

Der Operator kombiniert eine Wertzuweisung mit einem logische Ausdruck:

SR MyStringVariable ~ U priife | EeslErnEranl — 'm m'

falls wahr [{] Yes k2
falls falsch [ €6 (%) »?

In diesem Beispiel wird der String-Variablen MyStringVariable der Wert Yes zuge-
wiesen, falls die boolsche Variable MyBooleanVariable den Wert wahr hat. Wenn
MyBooleanVariable den Wert falsch hat, wird MyStringVariable der Wert No
zugewiesen.

Negation: Um einen logischen Ausdruck umzukehren (Negation) steht folgender Blockly-
Operator zur Verfligung:

5.7.3.3. Ablaufsteuerung mit Schleifen

Die mehrfache Ausfiihrung von Blockly-Operatoren (und der damit darstellbaren Aktionen) ist
mit Schleifen mdglich. Der Abschnitt Loops der Palette enthélt die dafiir notwendigen Blockly-
Elemente.

Wiederhole n-mal: Der folgende Blockly-Operator kann verwendet werden, um die Ausfiihrung
von Blocke n-mal zu wiederholen:

wiederhole -mal:

Wiederhole solange: Schleifen kénnen auch solange wiederholt werden bis eine Bedingung zu-
trifft (oder solange eine Bedingung zutrift):

G BIEN solange +

Beispiel:

==ri-f MyNumberVariable -

wiederhole ISR (| gryarry v (> - 1075}

solange berVariable - K0 VA C ] (0.0-1.0)
v bis
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Zahle von/bis: Schleife mit Hilfsvariablen:

zahle B3 von 0K E i) in Schritten von

Fiir jeden Wert aus Liste: Schleife (iber alle Werte einer Liste:

fur jeden Wert i@ aus der Liste

Schleifen vorzeitig abbrechen: Folgendes Blockly-Element kann genutzt werden, um eine Schlei-
fe (vorzeitig) abzubrechen oder um vorzeitig mit dem nachsten Schleifendurchlauf zu beginnen:

wiederhole Ee]t=1gle[-00

" can be used in all loops:
[gofort mit ndchstem Schleifendurchlauf fortfahren - ]

die Schleife abbrechen

+ sofort mit nachstem Schleifendurchlauf fortfahren

5.7.3.4. Operatoren fiir Zahlen und einfache mathematische Funktionen

Der Abschnitt Math der Palette enthélt Blockly-Elemente zur Verwendung von Zahlen und einfa-
chen mathematischen Funktionen.
Ausdriicke

« Zahlen: Ganzzahlen / Dezimalzahlen

« Symbole: Spezielle Symbole oder Konstanten:

ST

e

@
sgrt(2)
sqgrt(%%)

o0

Basale Funktionen
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 Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division und Potenzfunktion von zwei Argumenten:

Schachtelung ist moglich, z.B.:

683 g

 Division mit Rest:

Rest von 64 B

» Ob eine Zahl gerade ist, kann mit diesem Blockly-Element gepriift werden:

[ o ¥ cerace -]

« Mit dem folgenden Blockly-Element, kann eine Zahl auf einen Bereich begrenzt werden:

begrenze zwischen und

Eingebaute Funktionen

 Trigonometrische Funktionen:

s 45

4 sin
cos
tan
asin
acos

atan

« Runden von Werten:

runde - 3.1

4 runde
runde auf

runde ab
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» Weitere Funktionen:

M Quadratwurzel = [ 9

v Quadratwurzel

Betrag

log10
el\

10~

Hinweis: - erlaubt das Negieren numerischer Werte, wie in folgendem Beispiel zu se-
hen ist:

Megiert eine Zahl.

In dem Beispiel zu sehen ist der Tooltip fir die in Blockly verfiigbare Hilfe und ein Bei-
spiel, wo die Zahl 5 mit dem —-Operator in die Zahl -5 umgewandelt wird. Die duRRere
Bedingung (Negieren von 5 ergibt -5) ist also wahr.

Erzeugung von Zufallszahlen: Fir die Erstellung von Zufallszahlen stehen zwei Blocky-Elemente
zur Verfligung:

« Ganzzahlen (in Wertebereich):

ganzzahlige Zufallszahl zwischen 1 m 100 I

« Zufallszahl zwischen O und 1:

Zufallszahl (0.0 - 1.0)

Numerische Funktionen Ffiir Listen: Vordefinierte Funktionen fir Listen umfassen:
Liste

«  Summe uber die
Minimalwert der
Maximalwert der
Mittelwert der
Median der
am hé&ufigsten in der
Standardabweichung der

Zufallswert aus der
Hinweise:

« Weitere Funktionen lassen sich, wenn benétigt, mit Schleifen fir Listen umsetzen.

« Bei der Verwendung der Funktionen ist darauf zu achten, dass die Listenfunktion nur fir
Listen mit numerischen Datentypen anwendbar sind!
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5.7.3.5. Operatoren Fiir Text und einfache String-Operationen

Der Abschnitt Text der Palette enthalt Blockly-Elemente zur Verwendung Zeichenketten.
Ausdriicke: Zum Erstellen von Text steht folgender Operator zur Verfiigung:

7 Example Text .2

Verketten: Verschiedene Operatoren kénnen verwendet werden, um Text zusammenzufiigen und
zu Variablen zuzuweisen:

 Einen Text an eine Variable anfligen:

378 MyStringVariable + ETSC 1T Hello |4

~411 MyStringVariable = H[=a (018 World [ | anhangen

 Texte (und Variablenwerte) verketten und an andere Blockly-Operatoren weitergeben:

B - S EENE G-I The value is of variable "myNumberVariable" = n
MyNumberVariable -

- Zusammengefigten Texte eine Variable zuweisen:

5P MyStringVariable « ETRENEINCEEEREETERNEES Hello 2

S World Jgg

Textlange: Die Ldnge einer Zeichenkette kann mit folgendem Blockly-Operator ermittelt werden:

Priifung auf leeren String: Leere String-Variablen konnen daran erkannt werden, dass die Anzahl
der Zeichen O ist.

e X

Alternativ kann dafir auch der folgende Blockly-Operator verwendet werden:

y e

Position in String finden: Ein Operator, der im Text (der per Variable oder als Ausdruck (ibergeben
wird) das erste oder letzte Auftreten eines Begriffs sucht, kann wie folgt verwendet werden:

B VyStringVariable - TBE 4 Hello World and World Wide Web ﬂ
578 MyNumberVariable  JETTE b8 0 (': MyStringVariable ~ J| < ci Auftreten des Begriffs [ ¢¢ »

v erstes

letztes

Zurickgegben wird dabei die Position des Begriffs innerhalb der Zeichenkette (d.h. im Text).
Teilzeichenketten bilden: Der folgende Operator nimmt aus der (ibergebenen Zeichenkette im
Text die ersten Buchstaben. Die Anzahl der Buchstaben wird dabei ebenfalls (ibergeben.

 Beispiel (hier wird, wenn die Option nimm ersten ausgewahlt ist der Variable
MyStringVariable der Text ABC, d.h. die ersten drei Buchstaben der Zeichenkette
ABCDEFG) zugewiesen:
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=178 MyStringVariable + 1V imText 174 ABCDEFG R (JI . Buchstaben

< nimm
nimm von hinten
nimm ersten
nimm letzten

nimm zufalligen

Buchstabenfunktidtarameter N

Bedeutung

nimm
nimm von
hinten
nimm ersten

nimm letzten

nimm
zufalligen

Ja
Ja

Nein

Nein

Nein

Es werden die ersten N Buchstaben zuriickgeliefert
Es werden die letzten N Buchstaben zuriickgeliefert

Es wird der erste Buchstabe zuriickgeliefert (entspricht nimm
mit N=1)

Es wird der letzte Buchstabe zuriickgeliefert (entspricht
nimm von hinten mit N=1)

Es wird ein zufalliger Buchstabe zuriickgeliefert
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Buchstaben aus einer Zeichenkette kann man auch mit folgendem Operator entnehmen, und bspw.
einer Variablen zuweisen:

« Beispiel (hier konnen bspw. die Zeichen 3 bis 5 aus einer Zeichenkette entnommen werden):

=P8 MyStringVariable + LT

[ B ABCDEFG |24 nimm Teil ab + || ~ bis -+ | . Buchstabe

¥ nimm Teil ab
nimm Teil ab von hinten

nimm Teil ab erster

Texte Verdandern: Vorhandene Texte (entweder als Ausdriicke oder aus Variablen vom Datentyp
String) kénnen durch die Anwendung von Operatoren verdandert werden.

 Folgender Operator kann verwendet werden, um Text in Grossbuchstaben oder in Klein-
buchstaben umzuwandeln:

WU ENTN GROSSBUCHSTABEN « || abc

v GROSSBUCHSTABEN

kleinbuchstaben

Substantive

Die Option Substantive konvertiert die (bergebene Zeichenfolge in eine Folge
von Worten mit grofem Anfangsbuchstaben (auRer Zeichenketten, die vollstandig in
GroRbuchstaben geschrieben sind).

» Flhrende, abschlieRende oder fiihrende und abschlielfende Leerzeichen kénnen durch fol-
genden Operator entfernt werden:

Anfang und vom Ende (links und rechts) - I: abc

v Anfang und vom Ende (links und rechts)

Anfang (links)
Ende (rechts)

5.7.3.6. Operatoren Fiir Zeiten und einfache Zeit-Operationen

Der Abschnitt Date & Time der Palette enthalt Blockly-Elemente zur Verwendung von Zeiten inner-
halb von Ablaufdefinitionen.

Festhalten von Zeitpunkten: Variablen vom Datentyp DateTime kbnnen Zeitstempel zugewiesen
werden.

Ermitteln von Zeitdifferenzen: Vollstandiges Beispiel: Folgender Blockly-Code misst die Zeit fir
die Bearbeitung von Task 1 bis 4. Daflr wird zunachst der Startzeitpunkt fegesthalten, und nach
der Bearbeitung der Aufgaben wird die Zeitdifferenz ermittelt und in Sekunden umgewandelt:
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-2 Variable "StartTimeSection1" stores timestamp

72 StartTimeSection1 ~ JEIEENNET
1 Section 1: Tasks 1-4_
S | DS202301 - TaskoT - N |
S S [ DS202301 - Task02 + ||
E Ul | LDS202301 - Task03 -~ N |
STl 1 DS202301 - Tasko4 ~ W |

# Variable "SecondsSection1" stores time difference

5ivi-4 SecondsSection * [EI I 6 B30 I sz Timesectiont - ¥

Umrechnen von ZeitmaRen

16, \F milliseconds *

v milliseconds
seconds
minutes
hours

days

5.7.3.7. Operatoren fir Listen

Der Abschnitt Lists der Palette enthdlt Blockly-Elemente zur Erstellung und Verwendung von Lis-

ten.

Liste erstellen: Es stehen verschiedene Optionen zur Verfiigung, wie Listen erstellt werden kon-

nen.

« Listen kdnnen aus bestehenden Elementen erstellt werden:

(2] erzeuge Liste mit LDS202301 - Task01

LDS202301 - Task02 + || |

LDS202301 - Task03 -

Die Anzahl der Elemente des Operators erzeuge Liste mit kann per Drag-and-Drop
konfiguriert werden, nachdem das Zahnrad-Symbol angeklickt wurde:

Element

Element

(v1) erzeuge Liste mit |

| LDS202301 - Task02 - || |

LDS202301 - Task03 -

Bei der Erstellung von Listen ist darauf zu achten, dass der Blockly-Editor keine Pri-
fung der Datentype vornimmt. Listen mit Werten unterschiedlicher Datentypen kon-
nen (falschlicher Weise) erstellt werden, fiihren aber zu keinem funktionierenden
Testablauf.
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« Listen konnen durch Wiederholung eines Elements erstellt werden:

erzeuge Liste mit -mal dem Element ‘

Verbinden von Listen: Bestehende Listen konnen zusammengefiihrt werden mit folgendem Ope-
rator:

@ merge list from

Teillisten: Aus Listen kann mit folgendem Operator eine Teilliste ausgewahlt werden:

in der Liste ( nimm Teilliste ab ~ . . m. . Element

v nimm Teilliste ab

nimm Teilliste ab von hinten

nimm Teilliste ab erstes

Weitere Optionen des Operators fir bis: bis von hinten und bis letztes.

Eigenschaften von Listen: Folgende Operatoren stehen zur Verfiigung um Eigenschaften einer
Liste abzufragen:

 Folgender Operator gibt wahr zurlick, wenn die verbundene Liste leer ist:

‘ ist leer

 Folgender Operator gibt die Ldnge der Liste zurick:

Lange von

 Folgender Operator gibt die distinkten Elemente einer Liste zuriick

distinct elements of ‘

Suchen und Ersetzen: Folgende Operatoren stehen zum Suchen und Ersetzen von Elementen in
Listen zur Verfiigung:

 Folgender Operator findet Elemente in Listen:

in der Liste ( (538 | suche Auftreten von '

v erstes

letztes

 Folgender Operator gibt / entfernt oder ersetzt in einer Liste und gibt das Element zuriick:
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in der Liste (JI (nimm - W das - | [ICE0S

v nimm
nimm und entferne
entferne

Weitere Optionen des Operators fir das: von hinten das [ Erste [ Letzte und Zufiillig.

 Folgender Operator ersetzt und flgt in einer Liste ein:

in der Liste (| (D (Ges - | SN |

v setze fur

fuge als

Weitere Optionen des Operators fir das: von hinten das [ Erste [ Letzte und Zufiillig.

Umwandlung von Listen und Text: Liste und Text konnen Gber Trennzeichen umgewandelt wer-
den.

 Folgender Operator erstellt einen Text aus einer Liste oder eine Liste aus einem Text:

Liste aus Text » KEEEIE . mit Trennzeichen -

v Liste aus Text

Text aus Liste

Listen Sortieren: Elemente in Listen kdnnen auch sortiert werden.

 Folgender Operator gibt die distinkte Elemente einer Liste zuriick:

numerisch ~ B aufsteigend - . sortieren

v aufsteigend

absteigend

5.7.3.8. Blockly-Variablen

Der Abschnitt Variables der Palette enthalt Blockly-Elemente zur Erstellung und Verwendung von
Variablen.

Variable Erstellen: Um eine Blockly-Variable zu erstellen enthalt die Palette die Typisierte Variable
Erstellen:
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Logic Typisierte Variable erstellen

I

I Loops

I wmatn

I Text

B uists

I Colour

I Dictionary
I

Member access

Functions

Development
Session

1
| Date & Time
1
1

 Blockly-Variablen haben immer einen Variablennamen und Datentyp:

Typisierte Variable erzeugen |><\

Variablenname: I l

Variablentypen

@Boolean ONumber (OString OArray
ODateTime (OTimeSpan (Dictionary
OKeyTypedValuePair OltemDefinition

OSessionEvent OltemScore Oltem

Einfache Datentypen und Wertzuweisungen: Folgende basale Datentypen werden unterstiitzt:

 Boolean: Logische Wahrheitswerte und Logische Ausdriicke (wahr oder falsch)

@MyBooleanVariable v Iu wahr - I

» Number: Datentyp fir Zahlenwerte (mit und ohne Dezimalstelle)

@MyNumberVariable i to

String: Textwerte bzw. Zeichenketten

ﬂMyStringVariable = RO 1T New Value |22

Fiir Zeiten werden folgende Datentypen bereitgestellt:

DateTime: Datum und Uhrzeit

N5 StartTimeSection1 + EINMENETEN 1 B 1 B 2020

Time f8 : @) : @

» TimeSpan: Zeitspanne
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%TimeSpanSectiom M

Datentypen fiir mehrere Werte: Neben den basalen Datentypen werden auch Datentypen fir
mehrere Werte unterstitzt:

* Array: Datentyp Fir Listen

vy MyArray * K (0]

. (9] erzeuge Liste mit

* Dictionary: (Dokumentation fehlt)

« KeyTypedValuePairs: (Dokumentation fehlt)

Variablenwerte Verwenden: Fiir die Verwendung von Variablenwerten, kénnen Blockly-Elemente
mit Eingdngen folgende Komponenten aufnehmen:

» MyBooleanVariable * |

ltemStage1
MyArray

v MyBooleanVariable
MyDictionary
MyKeyTypedValuePair
MyNumberVariable
MyStringVariable
SecondsSection1
StartTimeSection1
TimeSpanSection1

X

» Welche Variable verwendet wird, kann dabei ausgewahlt werden. Fiir definierte Variablen
findet sich dafir jeweils auch ein Blockly-Element im Abschnitt Variables der Palette:
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Logic Typisierte Variable erstellen

Loops

Math @MyKeyTypedValuePair v m

Text

Colour

Dictionary -
ltemStage1 -

Member access —

MyArray -

Functions ‘MyBooleanVariable v l

Date & Time MyDictionary ~

Development ‘MyKeyTypedValuePair 5 l
Session

‘MyNumberVariable v l

1MyStringVariabIe = l

‘ SecondsSection1 l

‘StartTimeSectiom v l

‘TlmeSpanSectiom v I

« In der Palette findet sich auch ein Blockly-Element vom Typ setze ... auf. In diesem kann
ebenfalls ausgewahlt werden, welchen Wert der Variable es setzt:

%MyKeyTypedValuePair v m

item

ltemStage1
MyArray
MyBooleanVariable
MyDictionary

v MyKeyTypedValuePair
MyNumberVariable
MyStringVariable
SecondsSection1
StartTimeSection1

TimeSpanSection1

5.7.3.9. Blockly-Funktionen

Der Abschnitt Functions der Palette enthdlt Blockly-Elemente zur Verwendung von Funktionen
innerhalb von Ablaufdefinitionen. Funktionen kombinieren Blocky-Code, so dass dieser nur einmal
definiert aber mehrfach verwendet werden kann.

Definieren von Funktionen: Es konnen zwei verschiede Formen von Funktionen definiert werden.
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 Funktionen ohne Riickgabewert:

|FT NameOfFunctionWithoutReturnValue .

Funktionen ohne Riickgabewert kénnen, damit sie augerufen werden, im Ablauf ein-
fach mit vorherigen und nachfolgenden Blockly-Elementen verbunden werden (d.h.
sie haben eine Verbindung nach oben und unten):

NameOfFunctionWithoutReturnValue

 Funktionen mit Riickgabewert:

(@) (2) um NameOfFunctionWithReturnVaIue-

gib zuriick

Funktionen mit Riickgabewert kénnen in einem Zuweisungs-Block aufgerufen wer-
den (d.h. sie haben eine Verbindung nach links):

NameOfFunctionWithReturnValue

Zu welchem Typ eine Zuweisung sinnvoll ist, hdngt von dem Typ des Riickgabewerts ab.
Definieren von Riickgabewerten von Funktionen: Funktionen werden durch spezielle Blockly-
Elemente definiert, die an einer beliebigen Stelle im Code-Editor eingefiigt werden kénnen.

* Rlickgabewerte kénnen fiir Funktionen mit Riickgabewert definiert werden. Der Riickgabe-
wert kann direkt an die Funktionsdefinition neben gib zuriick angefigt werden:

L) @) 1t NameOfFunctionWithReturnValue -

+|
setze MyStringVariable - Result as Stringn
KL

01T G MyStringVariable ~ l

Ergdnzend stehen die folgenden zwei Blockly-Elemente zur Verfiigung, die nur innerhalb einer
Funktionsdefintion (mit Riickgabewert) verwendet werden kénnen:

 Der Operator gib zuriick erlaubt die Riickgabe eines Wertes. Danach kénnen innerhalb der
Funktion keine weiteren Blockly-Elemente in den Ablauf platziert werden (d.h. der gib zu-
rlick-Operator hat keine Verbindung nach unten):

« Der Operator falls gib zuriick Operator gibt einen Wert nur dann zuriick, wenn eine Bedin-
gung erfilltist. Ist die Bedingung erfillt, endet die Abarbeitung des Ablaufsin der Funktion,
ist die Bedingung nicht erfiillt, wird die Bearbeitung fortgesetzt (d.h. der falls gib zuriick-
Operator hat eine Verbindung nach unten):
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falls ‘ gib zurick ‘

« Der falls gib zuriick Operator ist also identisch mit folgender Kombination von Operatoren:

(2] falls

 Beide Operatoren (falls gib zuriick und gib zuriick) konnen nicht auRerhalb von Funktionen
verwendet werden:

'y
oL

+ Die beide Operatoren (falls gib zuriick und gib zuriick) konnen innerhalb von Funktionen
ohne Riickgabewert verwendet werden, um die Abarbeitung von Funktionen zu beenden
(aber nicht zum Riickgeben von Werten):

1 F NameOfFunctionWithoutReturnValue

falls 1 gib zuriick

gib zurick

Beispiel:

+ Die folgende Funktion gibt den Wert der Variablen MyStringVariable (Anyvalue 1) in 50%
der Falle zuriick (d.h. wenn eine erste gezogene Zufallsvariable groRer 0.5 ist). In den ande-
ren 50% der Félle, wird eine weitere Zufallsvariable gezogen, und wenn diese groRer 0.5 ist,
dann wird der Text Any value 2 zurlickgegeben. Ist auch dies nicht der Fall, dann wird der
Text Default zuriickgebeben:

S=vi8 MyStringVariable » ENE 19 Any value 1 2

(o] falls  Zufaliszahl (0.0-1.0) |EXD D

mache giblzur[]ck | MyStringVariable - |

KL

falls Zufallszahl (0.0-1.0) |EXB @ @ 97 zurick 10 Any value 2 |2
B

—

gib zurtick |

% Default |2

Rickgabewerte sind typisiert. Die Ablaufsteuerung unterstiitzt auch Funktionen, die ...

* ... einzelne Tasks zuriickgeben:
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111 NameOfFunctionWithReturnValue -

9028 Myltem - B LDS202301 - Task01 - n
#8

=

gib zurtck

Show Item NameOfFunctionWithReturnValue

« ... Listen von Tasks zuriickgeben:

~ Myltem ~

setze [[GEVES auf | (%) erzeuge Liste mit LDS202301 - Task01 -

- LDS202301 - Task02 - | |
LDS202301 - Task03 = |
LDS202301 - Task04 - | |

LDS202301 - Task05 -

gib zurick MyArray -

Show ltems NameOfFunctionWithReturnValue
Can navigate back

Definieren von Aufrufparametern von Funktionen: Funktionen kénnen auch Parameter verwen-
den, die beim Aufruf der Funktion zu Gbergeben sind (Aufrufparameter). Die Defintion von Aufruf-
parametern ist nach einem Klick auf das kleine Zahnrad-Symbol eines Funktions-Blocks méglich:

Variable:
Parameter
'ameOﬂ' heVariable |

i[;18 NameOfTheFunction .

Passend zur Definition der Parameter, erfolgt dann der Aufruf der Funktion durch Ubergabe:

« Definition eines Parameters:

Parameter

Variable: ParameterName1l
—

* Aufruf der Funktion mit Angabe von Wert:

NameOfTheFunction mit:

ParameterName1 MyBooleanVariable ~ I
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Beispiel:
 Das folgende Beispiel zeigt eine Funktion mit zwei Parametern, deren Verwendung inner-

halb der Funktion am Beispiel von Bedingungen und den Aufruf der Funktion mit festen
Werten darstellt:

Variable:
Parameter

\'Z1i-1el[55 BooleanParameter

\ELED| S StringParameter
—

um RNEInElelanEIEihl=ilsli)§ mit: BooleanParameter, StringParameter

(&) falls | ParameterName1 - m m

mache

(@) falls 0 W StringParameter - N> | E'

mache
—

NameOfTheFunction mit:

BooleanParameter | [TEIED

StringParameter {3 ABC X

« Alternativ kann die Funktion natdirlich auch mit Variablen aufgerufen werden:

51r8 MyBooleanVariable - [l

5P MyStringVariable + el 3 ABC =1

NameOfTheFunction mit:

=00 SR RE T I MyBooleanVariable -

StringParameter MyStringVariable -

5.7.3.10. Nutzung von Itemergebnissen in der Ablaufsteuerung

(Dokumentation folgt)

5.7.3.11. Blockly-Operatoren zum Kodieren fehlender Werte

(Dokumentation folgt)

5.7.3.12. Blockly-Operatoren zum schreiben von Daten

(Dokumentation folgt)
Log-Daten: Folgender Operator kann genutzt werden, um Informationen direkt in die Log-Daten
zu speichern:

Write Result Log |

[§] a5 S The internal variable has the value:

MyBlocklyVariable -
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Ergebnis-Daten: (Dokumentation folgt)
Monitoring-Daten: (Dokumentation folgt)

5.7.4. Kommentieren von Blockly-Code

Der IRTLib Editor unterstiitzt zwei verschiedene Optionen zur Kommentierung von Blockly-Code.

5.7.4.1. Kommentare als Blockly-Elemente

Kommentare, die im Ablauf dauerhaft sichtbar sein sollen, konnen iiber die Plaette im Abschnitt
Development hinzugefiigt werden:

Logic m

Loops
Math
Text
Lists

Set a comment

Colour
Dictionary

Member access
Variables
Functions

Date & Time

Development

I Session

Diese Kommentare konnen wie Blocky-Operatoren verschoben werden und zeigen einzeiligen
Kommentartext.

QPermanent single-line comments can also be inclu... ||

5.7.4.2. Ausfiihrliche Kommentare an Blockly-Elementen

Fir ausfiihrlichere Kommentare kann iber das Kontextmenii jeder Block mit einem Kommentar
hinzugefiigt (und wenn vorhanden geléscht) werden:
(o i
Kopieren
Kommentar hinzufigen
Baustein zusammenfalten
Baustein deaktivieren

Baustein l6schen

Diese Kommentare konnen mehrere Zeilen umfassen und werden dargestellt, wenn auf das kleine
?-Icon eines Blocks geklickt wurde.

This is a comment. It can contain multi-
line text and can be shown using the
guestion-mark icon.

() Show Item
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5.7.5. Darstellung von Blockly-Code
5.7.5.1. Entfalten / ZusammenFfalten

Grof3e und komplexe Abldufe kdnnen im Blockly-Editor unter Umstanden uniibersichtlich werden.
Um fir eine Betrachtung nicht bendtigte Blockly-Elemente auszublenden, ohne die Funktion der
Ablaufdefinition zu verandern, konnen Blécke zusammengefaltet werden:

Das wird in folgendem Beispiel illustriert:

 Entfaltete (d.h. vollstandige) Darstellung des markierten Blocks:

CTGIATE M LDS202301start - Task01 » |
Start timer with name

and timeout of EEID) s

and level

Runtime code:
Show ltem [
T | DS202301 - Task02 - I |
CTE N | DS202301 - Task03 « | |
I | DS202301 - Task04 - I |
| [DS202301 - Task05 - || |

Elapsed code:

WLDSZOBMEM ~Task01 - n

e Option zum zusammenfalten des Blocks im Kontextmeni:

SOGITAE M [ DS202301start - Task01 « 1 |
Start timer with name

and timeout

Kopieren

Kommentar hinzufligen
interne Eingédnge
Baustein zusammenfalten

Baustein deaktivieren

Elapsed code:

EMIM LDS202301end - Task01 - I I

« Zusammengefaltete Darstellung des Blocks innerhalb der Ablaufdefinition:

CHWAIE W | DS202301start - Task01 ~ B |

Start timer with name MyTim...

Eim ai:. LDS202301end - Task01 ~ I I

« Option zum entfalten des Blocks im Kontextmend:
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LDS202301start - Task01 -

Start timer with name MyTim__.

N Kopieren ask01 - I I

Baustein entfalten
Baustein deaktivieren

11 Bausteine I6schen

Das zusammenfalten / entfaltenvon Blockly-Elementen dndert nichts an der Funktion einer Ablauf-
definition und dient nur der ibersichtlicheren Anordnung von komplexen Ablaufdefinitionen.

5.7.5.2. Deaktivieren / Aktivieren

Hinweis: Diese Funktion ist gerade noch in Entwicklung.

Der Blockly-Editor bietet die Option, Blockly-Elemente, statt sie zu l6schen, nur zu deaktivieren.
Deaktivierte Blockly-Elemente bleiben in der Ablaufdefinition enthalten, werden aber nicht aus-
gefihrt.

In folgendem Beispiel ist der Block zum Anzeigen des Tasks 3 deaktiviert, d.h. es werden nur Task
1, 2 und 4 angezeigt:

SHETATCE | DS202301 - Task01 « B |

SR | DS202301 - Task02 = [ |
LDS202301 - Task03 -

EIE (05202307 - Teskod - ]

Aktivieren bzw. Deaktivieren von Blockly-Elementen erfolgt (iber das Kontextmenii:

SHOUAICH TS [ DS202301 - Task01 ~ |

SHGTRIET M | DS202301 - Task02 - | |

L NQ2N22N41 _ TackN? »

w Kop-Jieren n

Kommentar hinzufligen
Baustein zusammenfalten
Baustein aktivieren

2 Bausteine I6schen

Internal / External: Einige Blockly-Elemente mit Eingdngen (d.h. Stellen, an denen man weitere
Blocke verbinden kann) erlauben zwischen zwei Darstellungsformen zu wechseln.

* Internal: Die Eingdnge sind innerhalb der Blocke angeordnet.

« Exnternal: Die Eingdnge sind an der Seite der Blécke angeordnet.

Beide Darstellungsformen sind bzgl. der Funktionalitdt dquivalent.

66



Aufrdaumen: Im Kontextmeni des Blockly-Editors, welches durch Klick in einen leeren Bereich ge-
offnet werden kann, ist die Funktion Bausteine aufrdumen enthalten:

Riickgéngig

Wiederholen

Bausteine aufraumen

Alle Bausteine zusammenfalten

32 Bausteine I6schen

Durch Aufruf von Bausteine aufdumen werden alle Blockly-Elemente im Blockly-Editor vertikal un-
tereinander ausgerichtet.

5.8. Routing zwischen Erhebungsteilen

Wenn mehrere Erhebungsteile fiir eine Studie definiert sind, kann die Abfolge von Erhebungsteilen defi-

niert werden, in welcher Befragte oder Testpersonen die Inhalte der Erhebungsteile prasentiert bekom-
men.

Neben einfachen linearen Ablaufen kénnen Abldufe von mehreren Erhebungsteilen auch mit einem
Blockly-basierten Routing konfiguriert werden.

Eine detaillierte Beschreibung zum Routing zwischen Erhebungsteilen findet sich hier in der eingebette-
ten Hilfe:

@ Eingebettete Programmuhilfe

5.8.1. Zusammenfassung zu Routing zwischen Erhebungsteilen

Die Reihenfolge von Erhebungsteilen kann mit Hilfe von Blockly definiert werden (analog zur Defi-
nition der Reihenfolge von /tems innerhalb von Erhebungsteilen). Diese Option ist verfiigbar, wenn
in der Grundkonfiguration zu einer Studie (in der Ansicht Ubersicht) die Option Routing fiir Erhe-
bungsteile aktivieren gewahlt ist.

Fir die allgemeinen Grundlagen zur Verwendung von Blockly im IRTlib Editor siehe die Hilfe zum
Routing innerhalb von Erhebungsteilen.

Funktionen, die nur im Routing zwischen Erhebungsteilen zur Verfligung stehen, sind:

 Erhebungsteil Anzeigen

Erhebungsteil B&R4

x1

X2

v x3

Dieser Blockly-Operator ersetzt Show Item innerhalb von Erhebungsteilen.

 Erfolgreiches Login

Login | Anzahl Versuche | EXd
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Dieser Blockly-Operator hat den Wert wahr, wenn vor der Anzahl der maximalen Ver-
suche (hier: unendlich, d.h. unbegrenzt oft) giiltige Login-Informationen angegeben
wurden.

Hinweis: Anderungen an der Sicht Routing zwischen Erhebungsteilen miissen (iber das Disketten-
Symbol gespeichert oder mit dem Riickgdngig-Symbol verworfen werden:

-~ (a3
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Teil IL.

Datenerhebung / Data Collection
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6.

6.1.

Datenerhebung: Ubersicht / Data Collection:
Overview

Ubersicht: Schritte zur Verwendung eines IRTlib Player zur
Datenerhebung

Nachdem eine Studie mit dem /IRTlib Editor angelegt und konfiguriert wurde, muss eine finalisierte Versi-
ondieser Konfiguration erstellt werden. Versionen versiegeln und vervollstandigen alle Konfigurationen
und haben eine eindeutige Versionsnummer (bezeichnet als Revision). Die Verwendung von Revisionen
macht die Durchfiihrung von Datensammlungen mit dem /RTlib Editor und IRTlib Player reproduzierbar,
da die Revisionsnummer einer Konfiguration auch in den Datensdtzen gespeichert wird.

Konfigurationen Priifen: Vor der Fertigstellung und dem Versiegeln einer Version ist es ratsam,
alle Einstellungen noch einmal zu Gberpriifen. Der /IRTlib-Editor stellt dafiir eine zusatzliche Funk-
tion der Validierung zur Verfiigung.

Versiegelte Version Erstellen: Wenn keine weiteren Anderungen erforderlich sind, kann die Ver-
sion versiegelt werden. Dies geschieht durch das Auswihlen der noch nicht gespeicherten Ande-
rungen und einen Klick auf das Schloss-Symbol im /RTlib Editor in der Ansicht Veréffentlichen, in
welcher die Studienrevisionen angezeigt werden.

Version Exportieren: Versionen von Studien, die im /RTlib-Editor verfiigbar sind, kénnen expor-
tiert werden. Der Export der Konfiguration ist notwendig, bevor diese mit dem /RTlib-Player ver-
wendet werden konnen. Beim Exportieren wird die vollstandige Studienkonfiguration inklusive
der importierten CBA ItemBuilder-Inhalte als ZIP-Archiv heruntergeladen.

Studie in IRTlib Player Importieren: Exportierte Versionen von Studien aus dem /RTlib-Editor
konnen zur Verwendung in einen /RTlib-Player importiert werden. Fir einzelne Studien gibt es
einen automatischen Modus, wenn mehrere Studien in einem [IRTlib Player simultan verwendet
werden sollen, kann diese manuell erfolgen.

Testen der Studie: Bevor mit der eigentlichen Datenerfassung begonnen werden kann, sollte
jede Konfiguration zundchst mit synthetischen Testfallen (d.h. systematisch) getestet werden.

Falls in einer exportierten Studie noch Probleme festgestellt werden, ist es moglich, zur Vorbereitung
(siehe Vorbereitung von Studien und Vorbereitung von Erhebungsteilen) zuriickzukehren, die Studien-
definition und die Konfiguration der Testteile zu andern, eine weitere versiegelte Version zu erstellen
und mit der gednderten Konfiguration fortzufahren.
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7. Datenerhebung: Veroffentlichen & Exportieren /
Data Collection: Publish & Export

Die Konfiguration von Studien und den darin enthaltenen Erhebungsteil(en) erfolgt im IRTlib Editor. An-
derungen werden innerhalb des /RTIib Editors immer gespeichert, wenn das Disketten-Symbol unten
rechts geklickt wird. Wahrend der Vorbereitung einer Studie speichert man die Anderungen, wenn sie
ibernommen werden sollen. Aber sobald die Vorbereitung abgeschlossen ist, sollten Anderungen nicht
mehr mdglich sein oder zumindest nachvollzogen werden, damit die Version im /RTlib Editor der Version
im /RTlib Player entspricht.

Um diesen Prozess der Verwendung von /RTlib Editor und IRTlib Player zu unterstitzen, ist folgendes
Konzept implementiert. Damit zu jeder Zeit eindeutig benennbar ist, mit welcher Konfiguration einer
Studie eine Datenerhebung durchgefiihrt wird, muss die Konfiguration vor der Ubertragung an einen
IRTlib Player versiegelt werden.

Das geschieht in der Ansicht Verdffentlichen einer Studie, in welcher die Studienversionen aufgelistet
werden. Bei einer neuen Studie sieht diese Ansicht zunachst so aus:

@ TestApp Editor

= My New Study ‘ Deployment

Studie

Studienbezogene Aktionen.

o Info

iif  Erhebungsteile

¢D Studienversionen
Revision Beschreibung Veroffentlicht am
X Veroffentlichen

Allgemein
Allgemeine Aktionen.

= Studien

Q Einstellungen

Zeilen pro Seite 10 ¥

In diesem Zustand kdnnen Sie Anderungen an der Einstellung der Studie und aller enthaltenen Erhe-
bungsteile vornehmen.

Die Schaltflachen zum Validieren, Herunterladen und Veréffentlichen von Studien sind ausgegraut, weil
keine Revision markiert ist. Durch Klick auf die Zeile mit der noch nicht veréffentlichten Revision 7 sind
die Schaltflachen aktivierbar:
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@ TestApp Editor

= My New Study ‘ Deployment

Studie

Studienbezogene Aktionen.

o Info

222 Erhebungsteile

£ Studienversionen

Revision Beschreibung Veroffentlicht am
X Veroffentlichen

Allgemein

Allgemeine Aktionen.

= Studien
Zeilen pro Seite 0 ¥ T-1von1
Q Einstellungen

Bevor Sie nun fortfahren, priifen Sie bitte, ob Sie an alles gedacht haben. Dafir dient die folgende Check-
liste.

7.1. Checkliste vor dem Veroffentlichen

« Ist die Anmeldung konfiguriert?

Damit nach dem Start des IRTIib Players die richtige Studie gestartet werden kann, muss ein
zu der geplanten Verwendung passender Loginmodus konfiguriert sein. Die Definition des
Loginmodus ist in der Studienkonfiguration im Abschnitt Login méglich.

« Ist ein Testleitermenii konfiguriert?

Wenn im Offline /RTIib Player der Kiosk-Modus aktiviert ist, kann das Beenden der Anwen-
dung ohne konfiguriertes Testleitermendii schwierig bzw. unmdglich sein. Die Definition von
Tastenkombination und Passwortern mit Rollen erfolgt in der Studienkonfiguration im Ab-
schnitt Testleitermendi.

+ Sind die /tems eingefiigt?

Die Assessmentinhalte werden in einem oder mehreren Erhebungsteilen konfiguriert. Die
meisten CBA ItemBuilder-Tasks werden sich im Abschnitt /tems eines Erhebungsteils befin-
den.

« Sind die Laufzeitumgebungen (Runtimes) vorhanden?
Die Konfiguration von Runtimes erfolgt in den Einstellungen.

Wenn Sie diese Checkliste gepriift haben, kénnen Sie fortsetzen, wie im nachsten Abschnitt beschrie-
ben.

7.2. Veroffentlichen & Exportieren

Der Prozess zum Validieren, Verdffentlichen und Herunterlade von Studienkonfigurationen ist in der ein-
gebetteten Hilfe beschrieben:
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@ Eingebettete Programmbhilfe

7.2.1. Veroffentlichen

Bevor eine Version einer Studie zu veréffentlicht wird, kann Gber die Schaltflache Validieren ge-
prift werden, ob die Studie fehlerfrei konfiguriert wurde.

v

Eine Studie muss beispielsweise immer mindestens einen Erhebungsteil enthalten. Ist das nicht der
Fall, erscheint beim Validieren die folgende Meldung:

@ TestApp Editor

® Validierungsergebnisse

@ Die Studie enthalt keine Erhebungsteile.

@ Validierung der Studie ist fehlgeschlagen. X

Hinweis: Werden keine Fehler beim Validieren gefunden, wird keine weitere Nachricht angezeigt
und die Studie kann veréffentlicht werden.

Wenn keine Fehler mehr enthalten sind und die Studie fiir den Export vorbereitet werden soll,
kann eine Version erstellt werden. Dazu dient die folgende Schaltflache:

Danach erscheint der folgende Dialog:

@ Neue Studienversion erstellen

Bezeichnung*

Version 1

Beschreibung

X
ABBRECHEN SPEICHERN

Versionen benotigen eine Bezeichnung und kénnen optional mit einer Beschreibung dokumentiert
werden. Nach dem Bestdtigen mit Speichern erscheint die Studie mit einem Verdffentlichungsda-
tumin der Liste:
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@ TestApp Editor

= My New Study ‘ Deployment

Studie

Studienbezogene Aktionen.

o Info

i3 Erhebungsteile

£ Studienversionen
Revision Beschreibung Veroffentlicht am
X Verdffentlichen Testversion 01 04.12.2023 13:02:25

Allgemein

Allgemeine Aktionen

e Zeilen pro Seite 10 ~
== Studien v i

7.2.2. Exportieren

Veroffentlichte Versionen konnen Uber die folgende Schaltfliche Version heruntergeladen wer-
den:

A4

Nach dem Betétigen dieser Schaltfldche erscheint ein Save As / Speichern unter - Dialog, und die
vollstandige Studienkonfiguration kann als ZIP-Archiv gespeichert werden. Dieses ZIP-Archiv kann
dann in einem nachsten Schritt verwendet werden, um es in einen /RTlib Player zu laden.

7.2.3. Studienversionen

Die IRTlib Software ist so erstellt, dass im Datensatz immer die Revision der Studie gespeichert
wird, sodass nachvollzogen werden kann, mit welcher Konfiguration (d.h. welche CBA ItemBuilder-
Inhalten und Einstellungen im /RTIib Editor) Daten erhoben werden.

Unveroffentlichte Versionen: Es ist auch moglich, nicht veréffentlichte Versionen herunterzula-
den und in einem [IRTlib Player auszuprobieren. Zur Sicherheit wird dann aber eine farbliche Mar-
kierung wdhrend der Testung angezeigt, damit klar ersichtlich ist, dass es sich hierbei nur um eine
Vorabversion handelt. Mit nicht veréffentlichten Studien sollten niemals Daten erhoben werden.
Anderungen verdffentlichter Versionen: Versionen versiegeln die Konfiguration, und machen
Anderungen durch eine Revisionsnummer, eine Bezeichnung und eine optionale Beschreibung nach-
vollziehbar. Anderungen nach dem Versiegeln einer Version sind aber weiterhin méglich. Bevor
veranderte Versionen fir eine Datenerhebung verwendet werden kénnen, missen diese aber
ebenfalls versiegelt werden, d.h. eine neue Version muss (iber Verdffentlichen erstellt werden.

Eine Datenerhebung mit einem /RTlib Player kann erfolgen, wenn eine veroffentlichte Studie aus dem
IRTIib Editor als ZIP-Archiv heruntergeladen wurde.



8. Datenerhebung: In IRTlib Player Importieren /
Data Collection: Import into IRTLlib Player

8.1. Konfiguration Importieren

Im Folgenden ist beschrieben, wie eine mit einem /RTIib Editor erstellte Studienkonfiguration, die als
ZIP-Archiv vorliegt, verwendet werden kann.

Vero6ffentlichte Version erforderlich

Fiir die Datenerhebung mit einem /RTlib Player ist eine veroffentlichte Version einer Studie not-
wendig.

Wenn eine versiegelte Studienkonfiguration aus dem /RTlib Editor exportiert wurde, kann diese in einen
IRTIib Player integriert werden.

Zurzeit werden zwei Optionen unterstitzt:

» Automatischer Import aus ZIP-Archiv
* Manueller Import aus ZIP-Archiv

Der Automatische Import ist nur fir die erste Studiein einem /RTlib Player méglich. Sollen mehrere Studi-
enin einem /RTlib Player parallel verwendet werden, muss ein Manueller Import durchgefiihrt werden.

8.1.1. Automatischer Import

Fir einen automatischen Import einer als ZIP-Archiv vorliegenden Studie in einem Offline /RTlib Player,
kann der Player zundchst Gber die ausfihrbare Datei TestApp.Player.Desktop.exe gestartet wer-
den.

Wurde dieser /RTlib Player noch nicht mit einer Studie konfiguriert (d.h. wurde der Player bspw. wie unter
Download beschrieben direkt von dem Github-Repositoy heruntergeladen), dann erscheint folgender
Dialog:

Keine Studie vorhanden

Dieses Programm bendtigt eine Studie. Stellen Sie diese bitte bereit oder
beenden Sie das Programm.

& STUDIE BEREITSTELLEN m

Durch Klicken der Schaltflache Studie Bereitstellen kann das ZIP-Archiv direkt ge6ffnet werden. Es wird
dann automatisch in den IRTlib Player eingefiigt und kann Gber die im Abschnitt Login der Studie konfi-
gurierte Weise verwendet werden.
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8.1.2. Manuelles Importieren
Wenn kein automatischer Import moglich oder gewollt ist, kann der Inhalt des ZIP-Archivs einer Studie
auch manuell in das dafiir vorgesehene Verzeichnis des IRTlib Players integriert werden.

Jedes ZIP-Archiv mit einer Studienkonfiguration, welches aus dem [RTlib Editor exportiert wurde, ent-
hélt drei Verzeichnisse. Die ZIP-Archive lassen {StudyName.zip} sich z.B. mit dem Windows Explorer
Offnen:

X

B2 EFample_Study

T Eample_Stuc Eample_S;

(D) Vorschau

IltemPool Runtime

3 Elemente |

Um die Studie in einen IRTIib Player zu integrieren, kann der Inhalt dieser drei Verzeichnisse nun z.B. in
das Programmverzeichnis eines Offline IRTIib Players integriert werden.

Schritt  Beschreibung

1. Player (TestApp.Player.zip) entpacken. Das kann bspw. Giber den Windows Explorer
erfolgen:

TestApp }é © GD @

M Offnen Enter
& Offnen mit

& Freigabe

8 Alle extrahieren...

%> An Schnellzugriff anheften

] 57 An "Start" anheften

¥ Zu Favoriten hinzufiigen
£ In ZIP-Datei komprimieren
o Als Pfad kopieren Strg+Shift+C

/2 Eigenschaften Alt+Enter

&7 Weitere Optionen anzeigen

2. In das entpackte Verzeichnis navigieren:
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Schritt  Beschreibung

B TestApp.Player X +

4 C (m} TestApp.Player > TestApp.Player durchsuchen Q

@ Neu ~ N Sortieren v *ee (D Vorschau

Name Anderungsdatum Typ GroBe

W BlazorDebugProxy 8 Dateiordner
| de Dateiordner
B8 Images 1. Dateiordner
M [ocales 30.11. Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

B aspnetcorev2_inprocess.d
B BouncyCastle Cryptography.dil
f_sandboxlib LIB-Datei
ne_100_percent pak ] PAK-Datei
chrome_200_percent,pak
B chrome_elfdil
B chromely.Coredll
B chromely
B cretwredil
B crgedil
B crjitan
B corecirdll

m odiimn ava 201020
477 Elemente |

3. Erstellen Sie einen neuen Ordner Content innerhalb des Player-Ordners (d.h.
TestApp.Player/Content/). Wenn bereits eine Studie konfiguriert ist, dann existiert der
Ordner Content bereits.

I TestApp.Player +

P > TestApp.Player >

® Neu ~ % @D ® W N

Ordner Anderungsdatum

30.11.2023 09:28
30.11.2023 09:28
Bitmap-Bild 30.11.2023 09:29
30.11.2023 09:30

30.11.2023 09:29

ZIP-komprimierter Ordner 30.11.2023 09:30

Bl wwwroot 30.11.2023 09:29

Verkniipfung

Textdokument

4, Kopieren Sie die drei Ordner ItemPool, Runtime und Studies aus der heruntergeladenen
Studie {StudyName.zip} in den Content-Ordner des Players.



Schritt  Beschreibung

B Content X 4

&« 0 > TestAppPlayer > Content Content durchsuchen

@ Neu v N Sortieren v eee (D Vorschau

Name Anderungsdatum Typ

Dieser Ordner ist leer.

B8 Eample_Study.zip X +

) > Eample_Study.zif Eample_Stu

(D Vorschau

~+ Nach Content kopieren

ItemPool Runtime Studies

3 Elemente | 3 Elemente ausgewahlt |

0 Elemente |

5. Starten der Datei TestApp.Player.Desktop.exe
6. Wenn nétig akzeptieren Sie die folgende Warnung:
Windows-Sicherheit
Mochten Sie 6ffentlichen und privaten

Netzwerken den Zugriff auf diese App
gestatten?

Die Windows-Firewall hat einige Funktionen von
testapp.player.desktop.exe in allen 6ffentlichen und privaten
Netzwerken blockiert.

testapp.player.desktop.exe

Herausgeber Unbekannt

Mehr anzeigen

Zulassen Abbrechen

Analog zu dem hier beschriebenen Vorgehen erfolgt auch der Import von Studien in einen Online /RTlib
Player. Hierfir ist fir die Vorbereitung Zugriff auf das im docker-compse . ym1-File definierte Volume
/app/Content notwendig.

8.2. Auslieferungen Konfigurieren

Die mit einem /RTIib Editor erstellten Studienkonfigurationen sind mit unterschiedlichen Varianten des
IRTlib Players verwendbar.

Im Moment werden drei Varianten bereitgestellt:

 Desktop-Version (Windows)
» Lokale Server-Version (Windows)
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e Online Version (Docker)

8.2.1. Desktop-Version (Windows)

Basale Konfigurationen des IRTIib Player (Darstellung in einem Fenstermodus vs. Vollbildmodus) sind
Teil der Studienkonfiguration. Nur Studien mit gleichen Einstellungen bzgl. der Darstellung kénnen in
einem Offline IRTlib Player gleichzeitig verwendet werden. Mehrere Kopien eines Offline /RTlib Players
auf einem Computer sind moglich.

Um den (Offline) IRTlib Player auf einem Computer zu starten, muss die ausfiihrbare Datei
TestApp.Player.Desktop.exe gestartet werden.

Datenspeicherung: Die wihrend einer Datenerhebung mit dem Offline /RTlib Player erhobenen Daten
werdenin einem Verzeichnis lokal gespeichert. Das Verzeichnis und der Dateiname fiir die Rohdatenspei-
cherung sind in der Studie konfiguriert und kdnnen mithilfe von Startup-Parametern angepasst werden.
Als Dateiname der Rohdatenarchive wird der Benutzername bzw. die erstellte UUID verwendet. Sollte
in einem (Offline) IRTIib Player der Benutzername mehrfach verwendet werden, d.h. wenn beim Been-
den des IRTlib Players bereits ein Rohdatenarchiv mit diesem Dateinamen existiert, wird dieses nicht
Uberschrieben, sondern es wird ein Suffix angehdngt (z.B. PersonIdentifier_1.zip).

Startup-Parameter: Fir die Integration des Offline /IRTlib Players in programmierte Abldufe sind mog-
lich. Anmeldedaten (Benutzername, Benutzername + Passwort, Token), die in einer Studie konfiguriert
sind, konnen als so-genannte Startup-Parameter ibergeben werden. Diese Parameter werden dann an
den Aufruf von TestApp.Player.Desktop.exe angehdngt.

Beispiel:
TestApp.Player.Desktop.exe /RawDataFolder="..\\myDataFolder"
Glltige Startup-Parameter sind:

« /AutoLoginCreateWithTest="{StudienName}": Fordert die Administration der Studie mit
der Bezeichnung {StudienName} an.

» /AutoLoginUserName="{PersonIdentifier}": Ubergibt die Anmeldeinformation {PersonIdentifier}
als Benutzername.

* /MyBlocklyVariable="123":Ubergibt den Wert 123 fiir die Blockly-Variable MyBlocklyVariable.

* /MonitoringFile="..\\last-run. json":Pfad und Dateiname der so-genannten Monitoring-
Datei.
+ /RawDataFolder="..\\myDataFolder": Pfad zu dem Verzeichnis, in welchem die Rohdatenar-

chive gespeichert werden.

e /volume="0.5": Wert der verwendet werden soll, um die Systemlautstérke zu setzen (zwischen
Ound 1).

¢ /minvolume="0.2": Wert der als untere Schwelle der Lautstarke verwendet werden soll (zwi-
schen 0 und 1).

¢ /maxvolume="0.8": Wert der als obere Schwelle der Lautstdrke verwendet werden soll (zwi-
schen 0 und 1).

Mehrere Startup-Parameter nacheinander sind méglich (getrennt durch Leerzeichen).

Technische Konfigurationen, die nicht per Startup-Parameter (ibergeben werden sollen, kdnnen auch
Uber die Datei appsettings. json, welche im Verzeichnis TestApp.Player enthalten ist, festgelegt
werden.

Im Abschnitt Chromely kann bspw. die Lautstarkekonfigurationen vorgenommen werden:
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"Chromely": {

"Audio": {
"MinVolume": O,
"MaxVolume": 1,
"StartVolume": 0.5

Priifung von Voraussetzungen: Der /RTlib Player sollte auf Windows-Computern (aktuell unterstiitzt
ab Windows 10) ohne weitere Installation oder Laufzeitvoraussetzungen ausgefiihrt werden kénnen.
Spezielle Konfigurationen, Virenscanner usw. konnen die Ausfiihrung aber unterbinden. Ein Tool zum
Prifen von Voraussetzungen kann bspw. aufbauend auf diesem Beispiel (IRTlibReadiness) erstellt wer-
den.

1 Wichtiger Hinweis

Die bereitgestellte Windows-Version des /RTlib Player ermdglicht einen einfachen Kiosk-Modus,
der nur fir Computer mit nur einem Bildschirm (z.B. Notebooks) vorgesehen ist. Fiir eine Priifungs-
sichere Kiosk-Losung kann die Offline-Version des IRTlib Players als lokaler Server mit weiterer
Software (wie bspw. dem Safe Exam Browser) kombiniert werden.

8.2.2. Lokaler Server (Windows)

Die (iber das Github-Repository im Abschnitt Releases verfiigbaren ZIP-Archive des Offline IRTIib Play-
ers enthalten parallel zu der Anwendung mit integriertem Browser (TestApp.Player.Desktop.exe)
auch eine lokale Server-Version, welche Uber die ausfiihrbare Datei TestApp.Player.Server.exe ge-
startet werden kann.

I wichtiger Hinweis

Die Version TestApp.Player.Server. exe ist gedacht fir einen Offline-Betrieb in Bring-in Netz-
werken, z.B. wenn WLAN-Router und Server-Notebook in Schulen gebracht werden. Diese Version
ist nicht Fir Online-Ehrebungen gedacht (wofir die Docker-Version bereitgestellt wird).

8.2.3. Online-Version (Docker)

Integration: Fiir die Durchfiihrung einer Datenerhebung sollte das Docker-lmage des /RTlib Players nur
Uber https-gesicherte Verbindungen erreichbar sein. Das kann bspw. mithilfe eines als Reverse Proxy
konfigurierten zusatzlichen nginx realisiert werden.

Zugriff auf Editor: Fir unbefugte Personen, die nicht mit der Studienvorbereitung betraut sind, darf
kein Zugriff auf den IRTlib Editor méglich sein. Uber das Github-Repository werden /RTlib Editor und
IRTlib Player bereitgestellt. Fiir eine operative Datenerhebung ist es nicht notwendig, den /IRTlib Editor
online zu betreiben, da die Studienvorbereitung auch mit der Offline-Version des /RTlib Editors erstellt
werden kann. Wird der /RTlib Editor online gehostet, muss er vor dem Zugriff Unbefugter geschiitzt
werden.
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Zugriff auf Verzeichnisse: In den im docker-compse.yml-File definierten Volumes /app/Content
(IRTlib Player) und /app/data (IRTlib Editor) sind die Iteminhalte hinterlegt, die fir ein Assessment kon-
figuriert werden. Um den Schutz von Instrumenten sicherzustellen, darf kein Zugriff fir Unbefugte auf
diese Volumes moglich sein.

Datenspeicherung: Die wahrend einer Datenerhebung mit dem Online /RTlib Player erhobenen Daten
werden in dem Volume app/result gespeichert. Sie kdnnen von dort als Verzeichnisse (ein Verzeichnis
je Session) oder als Rohdatenarchive (iber eine AP/ abgerufen werden (wenn ein AP/-key definiert ist).

Hinweis

Bei Verwendung der Docker-Container konnen Assessmentinhalte und Daten online zugreifbar
sein. Assessmentinhalte sind nur Gber den in der Studienkonfiguration definierten Loginmodus
geschiitzt. Personendaten und Assessmentinhalte konne zusatzlich zugreifbar sein, wenn ein API-
key definiert ist.

Konfiguration des Players: Zentral fiir die technische Konfiguration des Players ist die Datei
appsettings. json, welche im Verzeichnis TestApp.Player enthalten ist. In dieser Datei kdnnen
u.a. drei verschiedene API/-Keys (also Zugriffsschlissel) hinterlegt werden, in dem sie in folgender
JSON-Struktur hinterlegt werden, bevor der Docker-Container gestartet wird:

"API": {
"ExternalExportKey": "",
"DevelopmentKey": "",
"LoginManagementKeys": []

Die API-Keys haben die folgenden Funktionen:

« ExternalExportKey: Uber diesen Schliissel erhilt man Zugang zu den mit dem /RTlib Player er-
hobenen Daten. Der Zugriff auf die Daten kann bspw. iber das R-Paket LogFSM erfolgen, wie im
Abschnitt Datenabruf beschrieben.

1 Routen zum Direkten Zugriff

Die Liste der bearbeiteten Session, d.h. die Session-Identifier lassen sich mit einem AP/-Key fir
ExternalExportKey lber folgenden Aufruf als JSON abrufen:
https://{U}/{S}/api/session/7apiKey={K}

« {U} ist die URL des IRTlib Players
« {S} ist der Bezeichner der Studie
» {K} ist die ExternalExportKey wie in der appsettings. json definiert

Mit einer bekanntem Session-Identifier lassen sich dann die Rohdaten iber folgende Abruf mit
einem AP/-Key fir ExternalExportKey beziehen:
https://{U}/{S}/api/session/{ID}/result?apiKey={K}

« {ID} ist der Session-Identifier (z.B. der Benutzername, je nach Konfiguration des Logins)

+ DevelopmentKey: Dieser API-Key ist fiir das Anpassen von Studienkonfigurationen in einem lau-
fenden Player vorgesehen.

! Under Development

Diese Funktion ist gerade in Entwicklung.
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» LoginManagementKeys: Diese Liste von AP/-Keys ist fiir das Anpassen Zugangsdaten (Accounts)
in einem laufenden Player vorgesehen.

! Under Development

Diese Funktion ist gerade in Entwicklung.

Monitoring: (Eine Methode zur Uberwachung von Docker-Containern ist in Entwicklung).

8.3. Auslieferungen Testen und Freigeben

Mit der Integration einer Studienkonfigurationin einen IRTlib Player ist die Vorbereitung noch nicht abge-
schlossen. Bevor eine Datenerhebung mit der IRTlib Software begonnen werden kann, sollten folgende
Tests durchlaufen werden:

(Tests innerhalb der CBA ItemBuilder-Preview): Bevor die Konfiguration einer Studie und eines Erhe-
bungsteils mit CBA ItemBuilder-Tasks erfolgt, sollte diese im Hinblick auf Darstellung, Funktionalitdt und
Scoring bereits in der Preview des CBA ItemBuilder getestet sein.

Funktionale Tests: Insbesondere wenn CBA /temBuilder-Tasks mit der Auslieferungsplattform inter-
agieren (wie bspw. Login-ltems), sollten funktionale Tests (d.h. Tests von konkreten Funktionen) in der
Auslieferungssoftware erfolgen. Das betrifft auch die Navigation zwischen Items und natirlich die in
der Auslieferungsumgebung konfigurierte Ablaufsteuerung.

Cross-Browser-Testung: Werden Studien nicht mit dem Offline /RTlib Player durchgefiihrt (welcher
seinen eigenen Browser mitbringt) und insbesondere wenn (iber sogenannte ExternalPageFrames (d.h.
1 frames) neu oder spezifisch programmierte JavaScript/HTML5-/nhalte innerhalb der CBA ItemBuilder-
Tasks* verwendet werde, sollte eine Testung in verschiedenen Browsern erfolgen.

Performanz-Tests: Wenn groRe Mediendateien (Videos, Audiodateien) in den CBA /temBuilder-Tasks
enthalten sind, kann es ratsam sein, die Durchfiihrbarkeit des Assessments auch unter ungiinstigen
Netzwerkbedingungen (z.B. geringe Bandbreite, lange Latenzen, Verbindungsabbriiche usw.) zu tes-
ten.

Last-Tests: Wenn sehr viele Testteilnehmer parallel (online) getestet werden sollen, kann es ratsam
sein, das Lastverhalten der Auslieferung (und bspw. die fiir den Docker-Container verfiigbaren Ressour-
cen) vorab abzustimmen.

Datenablagepriifung: In jedem Fall sollte die Passung der Scoring-Definition innerhalb der CBA /tem-
Builder-Tasks und der Konfiguration im /RTlib Editor gepriift und eine Datenablagepriifung gemacht
werden. Damit ist gemeint, dass vor Erhebungsstart synthetische Klickmuster (also Antworten) einge-
geben und mit den im Datensatz gespeicherten Antworten verglichen werden. Um bei der spateren
Uberpriifung Eingabefehler gut erkennen zu kénnen, hat es sich bewihrt, fiir die Datenablagepriifung
Bildschirmvideos parallel aufzuzeichnen.

Smoke-Test: Die abschliefende Form des Testens ist ein Durchlauftest in dem fertig konfigurierten
Setting aus Studie in einem IRTlib Player. Die Erhebung sollte richtig dargestellt werden und ein lesbare
Rohdatenarchiv sollte entstehen.
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8.3.1. Vorgeschlagene Testpldane

Q Hinweis

usw. Ubernommen werden.

Die Bereitstellung der freien Forschungssoftware IRTlib Editor und IRTlib Player erfolgt ohne Ge-
wahr und es kann keine Haftung fiir fehlende Daten, Datenverlust oder kompromittierte Daten

Allgemeingiiltige Empfehlungen zu (unbedingt) notwendigen Tests sind schwer zu formulieren, die fol-
gende Tabelle ist deshalb als unverbindliche Empfehlung zu verstehen, welche im konkrete Fall abzuwa-

gen ist.
Test Empfehlung Bedingung
CBA Immer (Fehler in Darstellung, Verhalten und Scoring, die sich bereits

ItemBuilder-Preview

Funktionale Tests Bei Bedarf
Cross-Browser- Bei Bedarf
Testung

Performanz-Tests Bei Bedarf
Last-Tests Bei Bedarf

Datenablageprifung Immer

Smoke-Test Immer

bei der Itemerstellung finden lassen, sollten vor der Erstellung
einer Studienkonfiguration systematisch getestet und
ausgeschlossen werden.)

Nur wenn /RTlib Player und CBA ItemBuilder-Tasks interagieren
missen und bezogen auf im /RTIib Editor definierte
Funktionalitat (z.B. antwortabhdngige Verzweigungen).

Nur wenn /RTIib Player online verwendet wird und die Browser
nicht den Browsern entsprechen, welche bereits fiir die CBA
ItemBuilder-Preview verwendet wurden.

Wenn grof3e Multimedia-Teile enthalten sind oder wenn mit
schlechter Netzwerkverbindung zu rechnen ist.

Nur wenn Online /RTlib Player mit vielen parallelen Tests
administriert werden soll.

Priifung aller Daten (inkl. Log-Daten, wenn diese fir die
Auswertung bendotigt werden).

Smoke-Testung bei jeder Version, vor allem um versehentliche
Konfigurationsfehler in letzter Minute auszuschlieBen.

8.3.2. Datenerhebung Durchfiihren

Ist die Studie in einem /RTlib Player konfiguriert und getestet, kann die Datenerhebung erfolgen. Je
langer die Feldzeit ist, desto wichtiger sind regelmafige Backups der erhobenen Daten bzw. ein regel-
maRiger Abzug der gesammelten Rohdatenarchive von der Erhebungshardware.
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9. Datenerhebung: Datenaufbereitung / Data
Collection: Data Post-Processing

9.1. Datenaufbereitung

Daten werden vom /RTlib Player in Rohdatenarchiven pro Session (d.h. pro Testdurchfiihrung mit einer
Studie) gespeichert. Die Rohdatenarchive sind ZIP-Archive, deren Dateinamen dem Benutzernamen oder
dem Universally Unique Identifier (UUID) entsprechen. Abweichungen von diesem Schema sind méglich,
wenn zum Zeitpunkt der Speicherung bereits ein Rohdatenarchiv mit diesem Dateinamen vorhanden
war. In diesem Fall werden die Daten vim /RTlib Player nicht Gberschrieben, sondern es wird ein Suffix
_1, _2,...angehangt, bis der Dateiname verwendbar ist.

« Offline IRTLlib Player: Wenn nicht anders konfiguriert wurde, werden die Ergebnisdaten im
Verzeichnis Temp/{Studien-Name}/Results gespeichert. Die Rohdatenarchive werden erstellt,
wenn eine Session beendet, d.h. die letzte definierte CBA ItemBuilder-Task mit NEXT_TASK ver-
lassen wird. Erst wenn die Rohdatenarchive erstellt wurden, ist ein Fortsetzen der angefangenen
Session, wie es beispielsweise bei einem Computerabsturz notwendig sein kann, nicht mehr
moglich.

Analog verhilt es sich auch, wenn die Offline-Version des IRTlib Player als lokaler Server
eingesetzt wird. Die Rohdatenarchive werden nach der Testbearbeitung im Verzeichnis
Temp/{Studien-Name}/Results gespeichert.

Die Sammlung von Daten aus den Offline /RTIlib Playern entspricht dem Einsammeln der
Rohdatenarchive, die auf den verschiedenen Geraten erhoben werden.

@ Hinweis

Da die Offline IRTlib Player untereinander nichtin Verbindung stehen, konnen - je nach Loginmodus
- identische Anmeldedaten in verschiedenen /RTlib Playern parallel erstellt werden. Nach einer Da-
tenerhebung miissen die Rohdatenarchive deshalb mit Sorgfalt zusammengefiigt und ggf. durch
Unterordner getrennt werden.

« Online IRTlib Player: Der Online-Player sammelt die Daten, wenn nicht anders konfigu-
riert, in dem Volume, welches fiir die Ergebnisdaten konfiguriert ist (vgl. /app/results in
docker-compse . yml-File). Jede Session wird dort in einem separaten Unterverzeichnis gespei-
chert und kann von Administratoren, die Zugriff auf das Volume haben (!), heruntergeladen
werden.

Wenn ein API-key fiir den Datenzugriff definiert ist, kann der Download der Ergebnisdaten auch ber
das R-Paket LogFSM erfolgen.

9.1.1. Datenabruf mit LogFSM

Dazu kann mit folgendem Aufruf zunachst (einmalig) das R-Paket installiert werden:
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source("http://logfsm.com/latest")

Danach ist der Download der Rohdatenarchive mit folgendem R-Skript méglich:
library(LogFSM)

if (!dir.exists(pasteO(getwd(),"/in/")))
dir.create(paste0O(getwd(),"/in/"))

if (!dir.exists(pasteO(getwd(),"/out/")))
dir.create(pasteO(getwd(),"/out/"))

SECRET_KEY <- "(your secret key)"
API_URL <- "(your API-URL)"

LogFSM: : TransformToUniversalLogFormat (inputfolders = pasteO(getwd(),"/in/"),
inputformat = "irtlibvOla",
zcsvoutput = pasteO(getwd(),"/out/data_csv.zip"),
stataoutput = pasteO(getwd(),"/out/data_dta.zip"),
spssoutput = pasteO(getwd(),"/out/data_sav.zip"),

SECRET_KEY,

APT_URL,

key
web

outputtimestampformatstring="dd.MM.yyyy HH:mm:ss.fff")

results <- read.csv(unz(pasteO(getwd(),"/out/data_csv.zip"), "Results.csv"),
sep=";", encoding = "UTF-8")

Datenabruf und Konvertierung der Daten mit LogFSM

Mit dem Aufruf der Funktion TransformToUniversalLogFormat aus dem Paket LogFSM werden die
Daten heruntergeladen und in das spezifizierte Verzeichnis infolders abgelegt, wenn ein API-Key
(key) und eine API-Url (web) Ubergeben werden.

i Hinweis zur SECRET_KEY und API_URL

Der Wert fiir SECRET_KEY muss dem Eintrag entsprechen, der bei der Konfiguration des Do-
cker-Imagesinderappsettings. jsonals ExternalExportKey definiert wurde, siehe Abschnitt
Online-Version (Docker).

Der Wert far die API_URL bildet sich nach folgendem Schema:
https://{U}/{S}/api/session/

« {U} ist die URL des /RTlib Players
+ {S}ist der Bezeichner der Studie

Die Funktion TransformToUniversalLogFormat aus dem Paket LogFSM (oder analog dem im Folgen-
den beschriebenen Kommandozeilenwerkzeug) kénnen auch verwendet werden, um bereits lokal vor-
handene Rohdatenarchive auszulesen.

9.1.2. Datenabruf iiber die Kommandozeile

Die fir den Datenabruf und die Datenkonvertierung Ulber LogFSM verwendete Anwendung
TransformToUniversalLogFormat ist als Konsolen-Anwendung aus dem Releases-Abschnitt
von https://github.com/kroehne/LogFSM/ verfiigbar.
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Dariiber lassen sich Datenabruf und Datenumwandlung auch ohne R ausfiihren.

! In Entwicklung

Eine zertifizierte Version von TransformToUniversalLogFormat fir Apple ist im Moment in
Entwicklung.

9.1.3. Ergebnisdaten

Wenn die Daten tber LogFSM von einem Online /RTlib Player abgerufen oder Offline eingesammelt wur-
den, liegen sie am Ende in einem Verzeichnis vor. Je Session (d.h. je Person oder Person x Zeitpunkt) als
Rohdaten-Archiv.

Die Funktion TransformToUniversalLogFormat in LogFSM oder (ber die Kommando-Zeile kann auch
verwendet werden, um die Rohdatenarchive aus einem Verzeichnis auszulesen und die Ergebnisdaten
zu extrahieren:

library(LogFSM)

if (!'dir.exists(paste0O(getwd(),"/out/")))
dir.create(pasteO(getwd(),"/out/"))

LogFSM: : TransformToUniversalLogFormat (inputfolders = pasteO(getwd(),"/in/"),
inputformat "irtlibvOla",
zcsvoutput pasteO(getwd(),"/out/data_csv.zip"),
stataoutput = pasteO(getwd(),"/out/data_dta.zip"),
spssoutput = pasteO(getwd(),"/out/data_sav.zip"),

outputtimestampformatstring="dd.MM.yyyy HH:mm:ss.fff")

results <- read.csv(unz(pasteO(getwd(),"/out/data_csv.zip"), "Results.csv"),
sep=";", encoding = "UTF-8")

9.1.4. Log-Daten

Die Konvertierung der Daten mit TransformToUniversalLogFormat in LogFSM oder iber die
Kommando-Zeile wandelt die erhobenen Log-Daten, welche von den CBA ItemBuilder-Tasks bereitge-
stellt werden, in folgende Formate um:

 Flatand Sparse Log-Data Table: Eine grof3e Tabelle (als CSV, Stata, SPSS) mit einer Zeile je Event. Da
die eventspezifischen Attribute (d.h. die unterschiedlichen zusédtzlichen Informationen, die von
einem Event vorhanden sind) sich auf viele Spalten verteilen, die aber jeweils nur je Event-Typ
gefullt sind, ist diese Tabelle zwar flach, aber ggf. auch sehr (6chrig.

* Universal Log-Format: Alternativ enthalten die von LogFSM bzw. dem Kommandozeilen-Werkzeug
TransformToUniversalLogFormat erstellten ZIP-Archive auch einzelne Datensatz-Tabellen je
Event-Typ. Die eventspezifischen Attribute in diesen Tabellen sind weniger (6chrig (d.h. sie ent-
halten nur fehlende Werte fiir optionale Attribute) und kénnen zu einer Flat and Sparse Log-Data
Table kombiniert werden, wenn erforderlich.

* XES (eXtensible Event Stream): Die Log-Daten kénnen auch in dem standardisierten XML-Format
(https://xes-standard.org/) umgewandelt werden.
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1 Hinweis zu Zeitstempeln

Die mit der /IRTlib Software erhobenen Zeitstempel sind im UTC-Format (Coordinated Universal
Time).

9.1.5. Dateien in den Rohdatenarchiven

Die Rohdatenarchive enthalten folgende Dateien:

» Trace. json: Log-Daten (Traces) wie von der CBA ItemBuilder-Runtime geliefert, zusammen mit
dem Kontext aus dem /RTlib Player.

Die Datei enthélt folgende Struktur, mit Komma getrennt. Die Datei ist kein giiltiges JSON,
bis nicht das letzte Komma entfernt und ein [ vor und ein ] nach dem Inhalt eingefiigt wird.

Der Eintrag Trace enthalt die Log-Daten (Traces) in Packchen (wie von der CBA ItemBuilder-
Runtime geliefert) quotiert (d.h. " wird als \u0022 dargestellt). Die TraceId ist ein Zahler,
welcher die ibermittelten Packchen durchzihlt. Timestamp ist der Zeitstempel der Uber-
mittlung. SessionId der Benutzername oder die UUID (Personidentifier). Der Context gibt
Uber den Namen des CBA ItemBuilder-Projekts, Task und Scope eine Referenz zum Assess-
mentinhalt (Element). Unter Assemblies sind die Informationen zum verwendeten IRTlib
Player gespeichert und StudyRevision verweist auf die Revision einer (veréffentlichten)
Studie.

"Trace": "(TRACE-JSON)",
"TraceId": 1,
"Timestamp": "2023-12-04T20:53:06.297Z",
"SessionId": "(SESSION-ID OR USERNAME)",
"Context": {
"Item": "(PROJECT NAME)",
"Task": "(TASK NAME)",
"Scope": "(SCOPE)",
"Preview": ""
},
"Assemblies": [
{
"Name": "TestApp.Player.Desktop",
"Version": " (APPLICATION VERSION)",
"GitHash": " (APPLICATION BUILD HASH)"

1,
"StudyRevision": " (STUDY REVISION)"
1,

* Snapshot. json: Snapshot-Daten wie von der CBA ItemBuilder-Runtime geliefert, zusammen mit
dem Kontext aus dem /RTlib Player.

Die Datei enthélt folgende Struktur, mit Komma getrennt. Die Datei ist kein giiltiges JSON,
bis nicht das letzte Komma entfernt und ein [ vor und ein ] nach dem Inhalt eingefiigt wird.

Der Eintrag Snapshot enthélt die Snapshot-Informationen (wie von der CBA [temBuilder-
Runtime geliefert) quotiert (d.h. " wird als \u0022 dargestellt). Der ContextFlag gibt
an, wie der CBA ItemBuilder-Task verlassen wurde (NextTask, PreviousTask oder Cancel).



3,

Timestamp ist der Zeitstempel der Ubermittlung. SessionId der Benutzername oder die
UUID (Personldentifier). Der Context gibt iber Name des CBA ItemBuilder-Projekts, Task
und Scope eine Referenz zum Assessmentinhalt (Element). Unter Assemblies sind die In-
formationen zum verwendeten /RTlib Player gespeichert und StudyRevision verweist auf
die Revision einer (veroffentlichten) Studie.

"Snapshot": " (SNAPSHOT-JSON)",
"ContextFlag": "NextTask",
"ContextScope": 0,
"Timestamp": "2023-12-04T20:53:06.497Z",
"SessionId": "(SESSION-ID OR USERNAME)",
"Context": {

"Item": "(PROJECT NAME)",

"Task": "(TASK NAME)",

"Scope": "(SCOPE)",

"Preview": ""

3,
"Assemblies": null,
"StudyRevision": null

» ItemScore. json: Scoring-Information (wie von CBA ItemBuilder-Runtime geliefert).

Die Datei enthélt folgende Struktur, mit Komma getrennt. Die Datei ist kein giiltiges JSON,
bis nicht das letzte Komma entfernt und ein [ vor und ein ] nach dem Inhalt eingefiigt wird.

Der Eintrag ItemScore enthalt den /temScore (wie von der CBA ItemBuilder-Runtime ge-
liefert) quotiert (d.h. " wird als \u0022 dargestellt).Der ContextFlag gibt an, wie der CBA
ItemBuilder-Task verlassen wurde (NextTask, PreviousTask oder Cancel). Timestamp ist der
Zeitstempel der Ubermittlung. SessionId der Benutzername oder die UUID (Personiden-
tifier). Der Context gibt iber Name des CBA ItemBuilder-Projekts, Task und Scope eine
Referenz zum Assessmentinhalt (Element). Unter Assemblies sind die Informationen zum
verwendeten /RTlib Player gespeichert und StudyRevision verweist auf die Revision einer
(veroffentlichten) Studie.

"ItemScore": "(SCORING-JSON)",
"ContextFlag": "NextTask",
"ContextScope": 0,
"Timestamp": "2023-12-04T20:53:06.474Z",
"SessionId": "(SESSION-ID OR USERNAME)",
"Context": {

"Item": "(PROJECT NAME)",

"Task": "(TASK NAME)",

"Scope": "(SCOPE)",

"Preview": ""
3,
"Assemblies": [
{
"Name": "TestApp.Player.Desktop",
"Version": " (APPLICATION VERSION)",
"GitHash": " (APPLICATION BUILD HASH)"
b
1,
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"StudyRevision": "(STUDY REVISION)"

Session. json: Die Datei enthalt Daten des /RTlib Players, welche die Ausfihrung der Session
beschreiben.

Log. json: Log-Events der IRTlib Player (enthalt u.A. Log-Informationen zur Verarbeitung des
Blockly-Routings).

browser.log: Ausgabe der Konsole, die wahrend der Bearbeitung der Aufgaben im Browser ge-
sammelt wurden (unstrukturierter Text, fir Entwickler).

server.log: Log-Ausgaben des Servers des IRTlib Players (unstruktruierter Text, fiir Entwickler)
Keyboard. json: Tastatureingaben und Zeitstempel.

Monitoring. json: Kopie der Monitoring-Datei, welche erstellt wurde.
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10. Einstellungen / Settings

Die Einstellungen des /RTlib Players werden als Teil der Studienkonfiguration festgelegt. Der IRTlib Editor
hat eine kleine Anzahl von Einstellungen.

10.1. Ubersicht

Die /RTlib Software wird kontinuierlich weiterentwickelt. Informationen Gber die laufende Version kon-
nen im Abschnitt Uber das Programm abgerufen werden.

@ Eingebettete Programmbhilfe

10.1.1. Einstellungen

In diesem Bereich konnen Einstellungen vorgenommen werden, welche die Arbeit mit dem /RTlib
Editor und alle Studien betreffen.

10.1.1.1. Runtimesverwaltung

Um mit dem IRTLib Editor Studien zu konfigurieren, welche CBA ItemBuilder Inhalte verwenden,
ist je Version die passende Laufzeitumgebung (Runtime) notwendig. Aktuelle getestete Version
der CBA ItemBuilder Runtime sind bereits im Editor hinterlegt, in diesem Bereich kénnen jedoch
auch Runtimes fir andere Versionen des CBA ItemBuilders oder aktualisierte bzw. korrigierte Run-
times in den Editor importiert werden.

Runtimes, die im Editor verflgbar sind, werden beim Veroffentlichen von Studien automatisch als
Teil der Studienkonfiguration integriert und stehen auf diesem Weg aud dem /RTLib Player zur
Verfligung.

10.1.1.2. Allgemeine Einstellungen
Andern Sie in diesem Abschnitt die Sprache fiir den Editor. Die hier ausgewéhlte Einstellung hat
keinen Einfluss auf die Sprache der Assessmentinhalte in den konfigurierten Studien.

10.1.2. Uber das Programm

Finden Sie unter der Schaltfliche Versionsinfo eine Zusammenfassung der letzten Anderungen
und Angaben zur aktuellen Programmversion.

Wenn eine Preview-Version verwendet wird (d.h. eine Version der /IRTlib Software die Anderungen ent-
hélt die seit dem letzten Release gemacht wurden, dann kdnnen die Programmversionen iber den Build-
Hash identifiziert werden:



© Versionsinfo & Changelog

Version: 1.0.0 (b1cd92b0)

Abbildung 10.1.: Beispiel aus Dialog Uber das Programm mit dem Build-Hash b1cd92b0

10.2. Laufzeitumgebungen

Die IRTIib Software kann mit CBA ItemBuilder Aufgaben verschiedener CBA ItemBuilder Versionen
verwendet werden. Die erforderliche Runtime (d.h. die Verbindung zwischen den CBA ItemBuilder-
Aufgaben und der /RTlib Software) ist Teil der Studienkonfiguration, damit der /IRTlib Player sicher weil3,
wie er CBA ItemBuilder-Aufgaben einer bestimmten Version verwenden kann.

@ Eingebettete Programmbhilfe

10.2.1. Laufzeitumgebungen

Um mit dem /RTLib Editor Studien zu konfigurieren, welche CBA ItemBuilder Inhalte verwenden,
ist je Version die passende Laufzeitumgebung (Runtime) notwendig. Aktuelle getestete Version
der CBA ItemBuilder Runtime sind bereits im /RTLib Editor hinterlegt, in diesem Bereich kdnnen je-
doch auch Runtimes fiir andere Versionen des CBA ItemBuilders oder aktualisierte bzw. korrigierte
Runtimes in den IRTLib Editor importiert werden.

10.2.1.1. CBA ItemBuilder Version Priifen

Es ist wichtig zu wissen, welche Version des CBA ItemBuilders fiir die Erstellung der Items (d.h. der
CBA ItemBuilder-Projektdateien) verwendet wurde. Im Zweifelsfall kann man diese Information
z.B.im About Dialog des CBA ItemBuilders finden:

+ Schritt 1: Offnen Sie den “About”-Dialog iiber das “Help”-Menii

& CBA Item Builder

File Edit Project Templates Utilities Help
I EEEEO @HF &

@ Proj... |[B Com...| i Emb..| = B L~ HelpOnline

© About

2
21 N

Help Contents

-

* Schritt 2: Suchen Sie die Versionsnummer im Dialog (hier 9.9.0)
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| & About CBA ItemBuilder o X

CBA ItemBuilder

Version: 9.9.0

A preduct of the DIPF | Leibniz Institute for Research and Information in
Education

The CBA ItemBuilder is a new generation authoring teol for building items in
¢« the context of computer based assessments.

Copyright © 2008-2021 Nagarro GmbH

Leibniz Institute for Research and

Information in Educatiol

Installation Details

Die Versionsnummer muss in den Einstellungen des IRTlib-Editors im Abschnitt Laufzeiten als eine
der Karten aufgefihrt sein:

Allgemein

§  Dashboard
= Studien
[Z] Runtimes

Einstellungen

10.2.1.2. Laufzeitdateien importieren

Wenn die entsprechende Runtime nicht bereits im Editor enthalten ist, kann eine neue/zusétzliche
Runtimeimportiert werden. Studienkonfigurationen, die mit dem /RTlib-Editor erstellt/bearbeitet
werden, konnen mehrere Runtimes fir verschiedene Versionen enthalten.

« Schritt 1: Um eine Runtime zu integrieren, werden eine JavaScript- und eine CSS-Datei be-
notigt. Diese Dateien kénnen hier heruntergeladen werden:

https://cba.itembuilder.de/appendix-tables.html#previous-versions
« Schritt 2: Entpacken Sie die heruntergeladene Runtime, die verwendet werden soll.

« Schritt 3: Navigieren Sie zum Abschnitt Runtimes:

W Tevtipp e Q ®x
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« Schritt 4: Driicken Sie den Button “+" (unten rechts)

« Schritt 5: Geben Sie die Versionsnummer mit drei Stellen ein (z.B. 9.9.0):

- o x

@ Neue Runtime erstellen

ABBRECHEN

* Schritt 6: Wahlen Sie die Datei main. *. js aus dem ZIP-Archiv aus, das die Laufzeitumge-
bung enthalt. Beachten Sie, dass das * dem Hash der Datei entspricht (d.h. der vollstandige
Dateiname sieht aus wie main. 19479ac3. js)

» Schritt 7: Wahlen Sie die Datei main. *.css aus dem ZIP-Archiv, das die Runtime enthalt.
Beachten Sie, dass der * dem Hash der Datei entspricht (d.h. der vollstdndige Dateiname
sieht aus wie main.b765ceca.css)

Hinweis: Das Feld Description und die beiden zusatzlichen Map-Files (fir JavaScript
Source und fiir CSS Source) sind optional.

« Schritt 8: Driicken Sie die Schaltflache Speichern, um den Import der Runtime abzuschliel3en:

- o x

@ Neue Runtime erstellen
%
i *
mainbT65ceca.css -

: 4

*

Nach dem Import werden die unterstitzten CBA ItemBuilder-Versionen im Abschnitt Runtime auf-
gelistet. Um eine Runtime fiir eine bestimmte Version zu [6schen, klicken Sie auf das Papierkorb-
Symbol unten rechts auf der “Karte” und bestatigen Sie mit Ldschen.
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11. Github Repositorien / Github Repositories

11.1. IRTLib Software

Die IRTlib Software ist freie Forschungssoftware im Sinne von Open Science. Sie kann fir nicht-
kommerzielle Anwendungen verwendet werden.

Vorgeschlagene Zitierung:

Kroehne, U. (2023). IRTlib Documentation: Software for the administration and delivery
of computer-based assessments [IRTlib Dokumentation: Software fiir die Verwaltung
und Auslieferung computergestiitzter Assessments]. DIPF, Frankfurt am Main, Germany.
https://doi.org/10.5281/zenodo.10441352

(3 . .
1 Hinweis

Ubersetzung: Wenn Sie uns bei der Ubersetzung dieser Software helfen wollen, finden Sie hier
weitere Informationen.

11.1.1. Download

 Aktuelle Versionen der IRTlib Software (Windows und Docker): GitHub
» Dokumentation: GitHub

11.2. CBA ItemBuilder

Die IRTlib Software erlaubt die Administration von Assessmentinhalten, die mit dem CBA ItemBuilder
erstellt wurden.

11.2.1. Download

 Aktuelle Versionen des CBA ItemBuilder (Windows): https://www.itembuilder.de/software

11.2.2. Source Code

Source Code und Material zum CBA ItemBuilder sind aufgeteilt auf mehrere Repositorien:

» CBA ItemBuilder (Desktop Anwendung): GitHub (In Vorbereitung / noch privat)

* Laufzeitumgebung / Runtime: GitHub (In Vorbereitung / noch privat)

 Ausfihrungsumgebung / Execution Environment fir Entwickler: GitHub (In Vorbereitung / noch
privat)

 Technische Dokumentation: GitHub (In Vorbereitung / noch privat)

« Technische Beispielitems: GitHub(In Vorbereitung / noch privat)
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https://github.com/DIPFtba/IRTlibDeploymentSoftware
https://github.com/kroehne/IRTLibDocumentation
https://www.itembuilder.de/software
https://github.com/DIPFtba/CBAItemBuilderDesktopEditor
https://github.com/DIPFtba/CBAItemBuilderRuntime
https://github.com/DIPFtba/CBAItemBuilderExecutionEnvironment
https://github.com/DIPFtba/CBAItemBuilderDocumentation
https://github.com/DIPFtba/CBAItemBuilderExampleItems

11.2.3. Dokumentation

Online-Dokumentation

e HTML (interaktiv): https://cba.itembuilder.de

» PDF (statisch): Open-Assessments-with-CBA-ItemBuilder.pdf
 Quellen GitHub (In Vorbereitung / noch privat)

Vorgeschlagene Zitierung:

Kroehne, U. (2023). Open Computer-based Assessment with the CBA ItemBuilder. DIPF,
Frankfurt am Main, Germany. https://doi.org/10.5281/zenodo.10359757
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12. Uber / About

12.1. Danksagung

An diesem Manual mitgeholfen haben:

» Maximilian Sattler
 Carla Burkart

! In Entwicklung

« Uberarbeitung, sprachliche Korrektur und Ubersetzung der Anleitung sind gerade in Ar-
beit...

12.2. Entwicklung

Die Entwicklung der IRTlib Software erfolgt bei Software-Driven.
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